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Avant-propos

Ces instructions d'installation et cette prise en main ont été écrites pour étre lues, comprises et observées en tous
points par les personnes qui manipuleront le systéme d'entrainement.

Ces instructions décrivent l'installation de LabSoft Classroom-Manager sur un ordinateur monoposte (installation
locale) ou dans un réseau d'ordinateurs local (LAN). La présence d'un LAN étant sous-entendue, son montage ne
sera pas décrit ici.

LabSoft Classroom-Manager est un logiciel auxiliaire qui permet la gestion aisée des cours et des utilisateurs de
LabSoft. Aussi la présence de LabSoft est-elle sous-entendue.

Par ailleurs, ces instructions décrivent la prise en main des programmes Editor, Manager et Reporter. Pour obtenir
une description détaillée de toutes les fonctionnalités et options des programmes, veuillez consulter l'aide compléte
proposée par les différents programmes.

Aussi est-il indispensable de lire attentivement ces instructions avant d'installer le logiciel. Seule la connaissance de
ces instructions permet d'éviter des erreurs et de garantir un fonctionnement sans dérangements.

Nom et adresse du fabricant
Adresse du fabricant et du

service apres-vente

LUCAS-NULLE Lehr- und Messgerate GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tél. : +49 (0) 22 735 67-0
Fax : +49 (0) 22 73 5 67-30

Courriel : info@lucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.com



mailto:info@lucas-nuelle.com
http://www.lucas-nuelle.com/
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1 Aspects juridiques

1.1 Restrictions de la responsabilité
Pour les dommages résultant

= d'un emploi inapproprié et incorrect,

= d'un montage et/ ou d'une mise en service incorrects et non conformes par I'exploitant ou une tierce personne,
= de modifications ultérieures apportées par I'exploitant ou une tierce personne,

= d'une usure naturelle,

= d'une manipulation, d'un entretien ou d'une maintenance négligés ou incorrects,

= d'un non respect des instructions d'utilisation

= et de matériels inappropriés,

LUCAS-NULLE GmbH décline toute responsabilité.
1.2  Droits d'auteur / Conformité

L'exploitant du systéme d'apprentissage est autorisé a réaliser des copies, méme partielles, uniquement pour un
emploi interne dans le cadre de I'exploitation du systéme.
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2 Installation du logiciel

2.1 Conditions requises au systeme

PC:
Systéme d'exploitation : Microsoft Windows 2000 ou XP

Matériel :
Selon les spécifications Microsoft pour le systéme d'exploitation en question, avec en outre

e lecteur CD ou CD / DVD pour l'installation
e 1 port USB pour le dongle USB

e au moins 50 Mo d'espace disque libre

2.2 Avant le démarrage

Assurez-vous que vous disposez sur cet ordinateur des droits requis pour l'installation. Vous
avez besoin des droits d'administrateur. Le cas échéant, adressez-vous a votre
administrateur systéme pour obtenir les droits nécessaires.

2.3 Installation locale du logiciel

1. Insérez le CD S0O2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) dans le lecteur CD ou
CD / DVD de l'ordinateur. Si I'exécution automatique est activée sur votre ordinateur, la
fenétre de l'assistant d'installation s'affiche automatiquement. Si elle ne s'affiche pas
automatiquement, sélectionnez sous « Poste de travail » ou dans I'Explorateur Windows
votre lecteur CD ou DVD et démarrez l'assistant en double-cliquant sur le fichier
« setup.exe » dans le répertoire principal du CD.

-

2 LUCAS-NULLE Setup

LOBsoft

€lassroom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

Installer la version frangaise

Instalar version en espariol

IN
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2. Avec la souris, cliquez sur la langue dans laquelle vous souhaitez installer le logiciel.
L'assistant d'installation démarre.

Bienvenug a l'assistant d'installation
LUCAS-NULLE.

|'azsiztant d'installation va installer LUCAS-NULLE Classroom
M anager sur votre ordinateur. Cliquez sur "Continuer" pour
poursuivie installation ou bien sur "Annuler’ pour quitter
['azziztant d'installation.

Cette application est azsujettie aus droits d'auteur et aus
accords internationaus,

Toute reproduction illégitime ou commercialization non
autonigée de cette application ou de 'un de ses Eléments sera
pazsible de poursuite judiciaire et peut encournr des peines
zEvires,

Ciassroom
Manager

LOBsoft¢

< Précedent ICDntinuew l ’ Annuler ]

3. Cliquez sur « Continuer ». Dans la fenétre suivante, sélectionnez le mode d'installation.
Sélectionnez « Typiquement » pour une installation standard. Sélectionnez « Défini par
l'utilisateur » pour déterminer vous-méme les répertoires pour linstallation des
composants du logiciel.

. —
7 Setu P
Type d'installation
Sélectionnez le type dinstallation LN
() Typiquement
Installe lex &léments les plus courants, Recommandé pour la plupart des
utilizateurs.

g ) Défini par 'utilizateur
=, L o . .
Y Touz les éléments du programme vont &tre installéz. Exige un grand
emplacement de mémaire sur le dizque dur.

Installer

() Seulement mai
(33 Tout le mande

< Précédent [Continuew ] ’ Annuler l

Remarque importante : si LabSoft a été installé auparavant sur l'ordinateur et que vous
choisissez le mode d'installation « Typiquement », tous les composants du logiciel (les
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programmes Manager, Editor, Reporter, Questioner et Table Edit) seront installés dans
le répertoire qui contient également le fichier « LabSoft.exe ».

Si LabSoft n'est pas encore installé sur l'ordinateur et que vous choisissez le mode
d'installation « Typiquement », les composants de programme seront installés dans le
répertoire « C:\Programmes\ LUCAS-NULLE\LabSoft ».

Remarque importante : le champ de sélection du bas vous permet de déterminer les
utilisateurs Windows ayant le droit d'accéder a Classroom-Manager. Sélectionnez « Tout
le monde (tous les utilisateurs) » pour que tous les utilisateurs travaillant sur cet
ordinateur aient le droit d'utiliser le programme. Si vous sélectionnez « Seulement moi »,
seul l'utilisateur Windows configuré lors de l'installation aura le droit de travailler avec le
programme.

Sélectionnez le mode d'installation « Défini par I'utilisateur » pour déterminer vous-
méme les répertoires pour l'installation des fichiers et du symbole du programme.

—~

rﬂ Setup

D éfinir le dozsier cible
Sélectionnez le dozsier pour l'nstallation. LN

&

Dossier pour les fichiers de programme:

C:ALMAJabsoft D

[oszier pour le symbole du programme:

C:ADokumente und Einstellungensall UsershStarttmenisProgramme D

Cliquez sur le bouton "..." pour zélectionner un autre doszier,

[< Frécedent ][ Cantinuer > ] [ Annuler ]

Remarque : la fenétre de sélection pour le mode d'installation ne s'affiche que si vous installez
Classroom-Manager pour la premiére fois. Si Classroom-Manager a déja été installé une fois et
qu'il est mis & jour, l'assistant reconnait l'installation et copie les nouveaux composants comme
cela a été défini au cours de la premiére installation.

4.

Cliquez sur « Continuer ». La fenétre suivante démarre linstallation. Cliquez sur
« Précédent » pour modifier les réglages effectués auparavant. Cliquez encore une fois
sur « Continuer » pour lancer l'installation. L'installation s'effectue. Cette procédure peut
durer quelques minutes.
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]

72 Setup ﬁ

Prét pour l'installation
Le assistant d'installation est prét & réalizer linstallation.

—_.'Iz‘__l‘- Appuyez zur Vlnstaller pour lancer linstallation. Sivous souhaitez effectuer des
I v, changements, cliquez zur "Précédent”. Pour quitter le assiztant dinstallation,
cliguez sur "Annuler.

< Brécédent ]L Continuer > [ Annuler

Aprés linstallation, la fenétre suivante s'affiche. Cliquez sur « Achever » pour conclure
l'installation.

2 Setup B

(5

Achévement de I'installation de
LUCAS-NULLE Classroom Manager.

L'installation a été effectuée avec succés.

Appuypez sur "Achever'" pour quitter 'assistant d'installation,

Ciassroom
Manager

LOBsof¢

E Achever | Anruler
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2.4 Installation du logiciel dans un réseau

1. Insérez le CD S0O2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) dans le lecteur CD ou
CD / DVD de l'ordinateur. Si I'exécution automatique est activée sur votre ordinateur, la
fenétre de l'assistant d'installation s'affiche automatiquement. Si elle ne s'affiche pas
automatiquement, sélectionnez sous « Poste de travail » ou dans I'Explorateur Windows
votre lecteur CD ou CD/DVD et démarrez l'assistant en double-cliquant sur le fichier
« setup.exe » dans le répertoire principal du CD.

-

72 LUCAS MULLE Setup

LOBsoft

€lassroom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

Installer la version francaise

Instalar versidn en espafiol

IN

2. Avec la souris, cliquez sur la langue dans laquelle vous souhaitez installer le logiciel.
L'assistant d'installation démarre.

Bienvenug_ a l'assistant d'installation
LUCAS-NULLE.

|'azsiztant d'installation va installer LUCAS-NULLE Classroom
M anager sur votre ordinateur. Cliquez sur "Continuer" pour
poursuivie installation ou bien sur "Annuler’ pour quitter
['azziztant d'installation.

Cette application est azsujettie aus droits d'auteur et aus
accords internationaus,

Toute reproduction illégitime ou commercialization non
autonigée de cette application ou de 'un de ses Eléments sera
pazsible de poursuite judiciaire et peut encournr des peines
zEvires,

Ciassroom
Manager

LOBsoft¢

Precédent ICDntinuew l ’ Annuler ]

3. Cliquez sur « Continuer ». Dans la fenétre suivante, sélectionnez le mode d'installation.
Sélectionnez « Typiquement » pour une installation standard. Sélectionnez « Défini par
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A

I'utilisateur » pour déterminer vous-méme les répertoires pour linstallation des
composants du logiciel.

ﬂ Setup l

Type d'installation
Sélectionnez le type dinstallation LN

(%) Typiquement

Installe lez léments les pluz courantz. Recommandé pour la plupart des
utilizateurs.

é @] O Defini par lutiisateur
= . . .
G Tous les éléments du programme wont Etre installés. Exige un grand
emplacerment de mémaire sur le dizque dur.

Inztaller

() Seulement mai
(=) Tout le monde

Continuew] ’ Anruler

Remarque importante : si LabSoft a déja été installé dans le réseau depuis cet
ordinateur, l'assistant le reconnait et copie tous les composants du logiciel (les
programmes Manager, Editor, Reporter, Questioner et Table Edit) dans le répertoire qui
contient LabSoft.

Si LabSoft n'est pas encore installé sur I'ordinateur et que vous choisissez le mode
d'installation « Typiquement », les composants de programme seront installés dans le
répertoire « C:\Programmes\ LUCAS-NULLE\LabSoft ».

Remarque importante : le champ de sélection du bas vous permet de déterminer les
utilisateurs Windows ayant le droit d'accéder a Classroom-Manager. Sélectionnez
« Quiconque utilise cet ordinateur (tout le monde) » pour que tous les utilisateurs
travaillant sur cet ordinateur aient le droit d'utiliser le programme. Si vous sélectionnez
« Uniquement pour moi », seul l'utilisateur Windows configuré lors de l'installation aura
le droit de travailler avec le programme.

Remarque : la fenétre de sélection pour le mode d'installation ne s'affiche que si vous installez
Classroom-Manager pour la premiére fois. Si Classroom-Manager a déja été installé une fois et
gu'il est mis a jour, l'assistant reconnait l'installation et copie les nouveaux composants comme
cela a été défini au cours de la premiére installation.

4.

Cliquez sur « Continuer ». La fenétre suivante démarre linstallation. Cliquez sur
« Précédent » pour modifier les réglages effectués auparavant. Cliquez encore une fois
sur « Continuer » pour lancer l'installation. L'installation s'effectue. Cette procédure peut
durer quelques minutes.

10
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]

72 Setup ﬁ

Prét pour l'installation
Le assistant d'installation est prét & réalizer linstallation.

—_.'Iz‘__l‘- Appuyez zur Vlnstaller pour lancer linstallation. Sivous souhaitez effectuer des
I v, changements, cliquez zur "Précédent”. Pour quitter le assiztant dinstallation,
cliguez sur "Annuler.

< Brécédent ]L Continuer > [ Annuler

Aprés l'installation, la fenétre suivante s'affiche. Cliquez sur « Terminer » pour conclure
l'installation.

2 Setup B

(5

Achévement de I'installation de
LUCAS-NULLE Classroom Manager.

L'installation a été effectuée avec succés.

Appuypez sur "Achever'" pour quitter 'assistant d'installation,

Ciassroom
Manager

LOBsof¢

E Achever | Anruler

11
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3. L'Editeur

Remarque importante : ces instructions ne traitent que les principales fonctions de
I'Editeur. Vous trouverez des informations détaillées sur les autres fonctions dans l'aide
en ligne de I'Editeur.

3.1 Démarrage

Démarrez I'Editeur en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des tadches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes - LabSoft > Editor

Sélection langue

Choisissez une langue ;

francais [v]

[IMe plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK »,

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». L'Editeur est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : I'Editeur n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché
dans l'un des ports USB de I'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre
pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

&

Dongle nok found! Please connect the dongle to a free JSE port,

L'Editeur affiche la page d'accueil qui permet de sélectionner I'une des actions suivantes.

12
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P -l.umadl.ul.mnu:m l=Je2)
a _IM

° X T e : E "
J LA Editeur L@Bsoft

% Bienvenue i Néditeur LEBsoft. Cat éditeur vous permat de traiter les cours LEBsoft ou de créer de nouveaux

cours,
Sélectonnez ['une des options proposées ci-dessaus,

Editer un cours

Sélectionnez cetle option pour éditer un cours exEtant,

Si vous avez déjh fdité ce cours, sélectionnez le projet correspondant dans la kste des demiers projets édités.

Créer un cours

Sdectionnez cette ophHion Pour Créer un NoUVEsU cours. Un SSSSLant vous ACCOMpPAagners.

Derniers projets édités

Sivous avez déja travallé avec léditeur, vous trouverez ci-aprés une iste des demiers projets édités. Chquez sur le ben
cofrespondant pour ouvrir e prajet

| | | )
PoGeoROOROLRORIOGOERORORRRTRPROORRRRRRPRRRRORRDN

Editer un cours

Cliquez avec la souris sur « Editer un cours » pour éditer un cours existant. Les fichiers
originaux d'un cours existant sont alors modifiés.

Remarque importante : ne vous servez de cette option que si vous ne souhaitez plus
utiliser la version originale du cours. Pour rétablir I'état original une fois le cours édité, il
faut d'abord désinstaller le cours dans le Panneau de configuration Windows, puis le
réinstaller a partir du CD.

Créer un cours

Cliquez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. En option, vous pouvez copier un cours existant. Dans ce cas, tous les fichiers originaux
d'un cours existant seront copiés. Le cours original reste inchangé.

Derniers projets édités
Affiche la liste des derniers cours édités. Cliquez sur le cours pour l'ouvrir et I'éditer.

13
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3.2  Editer un cours existant

Cliquez avec la souris sur « Editer un cours » pour ouvrir I'assistant qui permet de choisir un
cours a éditer.

Houveau projet

Sélection du cours
Sélectionner un cours existant pour le nouveau projet.

(%) Cours répettarié pour LE@Esoft

LUCAS-MULLE Li@Bsoft Course "USdidactic_diskance_demao" -~
LUCAS-MOLLE Li@Bsoft Cours "Electratechnique 1 @ Technique du courant contin
LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electronique”

LIICAS-MULLE L@Bsoft Cours "Electrotechnique 2 @ Technique du courant altern.
LUCAS-MULLE LigBsoft Cours "Electrotechnique 4 : Magnétisme | Electromagnét
LUCAS-MOLLE Li@Bsoft Cours "Eleckrotechnique 5 @ Mesurer aver bz multimétre”
LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electrabechnique 6 1 Analyse de circuits”
LUWCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electratechniaue 7 : Comoatibilité électromaunétinm

() Autre cours

Pressez " Continuer ",

< Précedent | Suivark = l [ Annuler ] [ Aide ]

Une fenétre de sélection propose la liste de tous les cours répertoriés sous LabSoft. Cliquez sur
le cours de votre choix, puis sur le bouton « Suivant ».

Remarque : vous pouvez aussi charger dans I'Editeur d'autres cours présentant une structure
réalisée a l'aide du fichier IMSManifest. Pour charger un autre cours, cliquez sur le bouton
« Autre cours », puis sur le bouton « = » pour rechercher le cours sur l'ordinateur ou dans le
réseau local. Ensuite, cliquez sur « Suivant ».

Nouveau projet
DOptions
L'assistant a déterming les options suivankes pour le cours, Modifiez-les si vous e LN
souhaitez,

Désignation du cours ;
\AS-NULLE L@Bsoft Colrs "Electrotechnique 1 : Technique du courant continy |
Saus-répertoire pour fichiers bz

Préfize pour nam de Ffichizr @ |

MHom de |a base de données Questioner ;
:\laUfwerk CILM|labsoft|BooksFRAY 1LADIDCZ\DC . qadb E

Fichier : Y:\laufwerk C\LMylabsoft\BooksFR AL ADDYimsmanifest. xml

Pressez " Continuer ",

l{Précédent " Suivant l [ Annuler ] [ Hide:

14
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La fenétre suivante affiche les paramétres de cours déterminés par I'Editeur. Généralement, il
est inutile de modifier ces paramétres. Cliquez sur « Suivant ».

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans l'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parameétres.

Dans la fenétre suivante, cliquez sur « Terminer » pour charger le cours dans I'Editeur.

— —

Mouveau projet E

Terminer I'assistant

Les indications requises pour |8 nouveau projet sonk
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Retour " pour modifier les réglages.

€ourse Editor

[<Précédent ][ Terminer ] [ Annuler ] Aide

A présent, le cours apparait dans I'Editeur comme dans LabSoft. A gauche se trouve
I'arborescence du cours, a droite le contenu de la page qui a été activée dans l'arborescence de
gauche. Le cours peut désormais étre édité. Vous trouverez une bréve introduction a I'édition a
partir du chapitre 3.4.

[ AN RHLLE L oate v Lo i omgon 1 To b o o~ LURCHT AL b [ g |

i Bl et Fo Wi Sy 8

H ®® 88 8da s * =

Cours UniTrain-|
« Electrotechnique 1 : Technique du courant conting »

Cous i 50420440 version 2.0

Adbeur Dr Joug Kahiest

VST Karpon fSinedea) T - =40 2273 S6T.0

15
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3.3 Créer un nouveau cours

Cliquez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. L'assistant permet de copier un cours existant, de créer un nouveau cours a partir de
styles ou d'en créer un nouveau entiérement vierge.

Mouveau projet

Nouveau cours
Sélectionnez le dossier pour le cours et indiquez si vous souhaitez créer des

pages dexempla,

Designation du cours
Cours L@Bsaft " Mom du cours "
Dossier cible
¥ \laufwerk CILMYlabsaftBooksDELY 1440 E]

Skyles Options

Sals-répettoire pour

() Créer un cours vide EeE

() Copier des styles Préfixe pour nom de
E'_-___-_-_"m_'“— fichier :
| Cours |v_|
() Copier un cours existant [C1Répertorier Iz cours pour L@Bsaft
I l Suivant = ] [ Annuler ] [ Aide

De plus, vous devez déterminer dans cette fenétre le nom du nouveau cours ainsi que son
emplacement (dossier cible) sur I'ordinateur ou dans le réseau local. L'option « Sous-répertoire
pour fichiers » permet de définir un sous-répertoire qui recevra les pages (fichiers au format
HTML) du cours. Avec l'option « Préfixe pour nom de fichier », déterminez un préfixe qui sera
placé automatiquement devant le nom des nouveaux fichiers. Cette option peut s'avérer utile,
par exemple pour la recherche ciblée de ces fichiers.

Si vous choisissez l'option « Répertorier le cours pour LabSoft », le nouveau cours sera
répertorié dans LabSoft Manager. Pour cela, vous devez saisir des entrées complémentaires
dans une fenétre ultérieure de l'assistant.

Remarque : si vous copiez un cours existant pour vous en servir comme modeéle, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-ci
sera repris automatiquement.

Remarqgue : cliquez sur le bouton « Aide » dans l'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parameétres.

Selon l'option sélectionnée dans « Styles », l'assistant suit une procédure différente :

e Style « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft » désactivée
e Style « Copier les modeéles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » désactivée
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Terminer I'assistant

Les indications requises pour |8 nouveau projet sonk
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Retour " pour modifier les réglages.

€ourse Editor

[<Précédent ][ Terminer ] [ Annuler ] Aide

Aucune autre saisie n'est nécessaire. Le nouveau cours est installé.

e Style « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
désactivée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

Mouveau projet

Sélection du cours
Seélectionner un cours existant pour le nowveau projet,

(%) Cours répertorié pour L@Esoft

LIICAS-MULLE Li@Bsoft Course "USdidactic_distance_dema” ~
LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electrotechnique 1 : Techrique du courant contin
LUCAS-MOLLE Li@Bsoft Cours "Eleckronique”

LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electrotechnique 2 1 Technique du courant aleern.
LUCAS—NQLLE L@Bsaft Cours "Electrokechnigue 4 Magnétisme | Electromagnet —
LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electrotechnique 5 @ Mesurer avec le mulkimétre”
LUCAS-MOLLE Li@Bsoft Cours "Eleckratechnique & @ Analvse de circuits”
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours "Electrobechniaue 7 : Compatibilité électromaanétinm

() Autre cours

Pressez " Continuer ",

< Précedent | Suivank = ] ’ Annuler ] [ Aide ]

Remarque : si vous copiez un cours existant pour vous en servir comme modele, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-ci
sera repris automatiquement.
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Remarque : si vous sélectionnez I'option de style « Copier un cours existant », tous les fichiers
du cours sont copiés. Le cours original reste inchangé. C'est le moyen le plus simple de créer
un nouveau cours.

Le cours est alors installé (« Terminer », voir ci-dessus).

e Style « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée
e Style « Copier les styles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée

Dans la premiére fenétre de 'assistant vous choisissez de plus I'option « Répertorier le cours
pour LabSoft ». Cliquez sur « Suivant ».

-

Houveau projet ﬁ
PibiiE S EOLFS
Sélectionrez b dossisr pour le cours et indigues 4 vous souhalter créer des LN
pages dexemple.
Dvérgigriation du Cours @
Coirs LigBsoft * Mo du cours
Drercaiar cibls -
VAo werk CLNsbsoftiBocksDELLA4D Ll
Shylers Ophions
(&) Cribasr U cours vids WW
() Coplar das b Priffios riom da
pier des styles - pour
| Cours i]
() Copher un cours existant []Répertorier le cours pour LEPBsoft
| swvart> | [ aonder | [ ade |

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans l'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parameétres.

Dans la fenétre suivante, déterminez les parametres pour répertorier le cours dans LabSoft.
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Mouveau projet

Répertorier un cours.

Identification unique du cours :
FRA_01D6504AZ

Catégorie de cours :

ElzctratechnigueElectronique

v

Toolset :
10

Entrez les données requises pour la réperkariation,

Répettarier le cours paur les
groupes d'utilisateurs suivants ;

IDDCnew
|CJLE_5 _test
Cmaz
{[mc
([
|CPFC_test

C]rTE

]

Pressez " Continuer ",

[ Rus [se]

[CIrépertarier comme contrile

[<Précédent ” Suivant = J ’ Annuler ] ’ Aide

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique du cours :

Catégorie de cours :

Toolset :

Groupe d'utilisateurs :

Répertorier comme controdle :

Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est
propre. L'assistant généere automatiquement une identification pour
le nouveau cours (cf. chapitre 5.5 Le Manager, rubrique « Cours »).
Cette identification commence toujours par « FRA_ » suivi d'une ID
aléatoire. « FRA » représente l'identification de la langue du cours,
dans ce cas pour un cours en francais. L'identification peut étre
modifiée  manuellement. Vous trouverez des informations
complémentaires dans l'aide de I'assistant.

Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
affiché dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans un
menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Vous trouverez une liste des outils disponibles dans l'aide
de LabSoft Manager.

Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Si vous souhaitez créer un nouveau cours, cette option doit
étre désactivée. Utilisez cette option pour réaliser un nouveau test
(contrdle).

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour €diter le nouveau
cours dans I'Editeur. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.
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e Style « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
activée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

Mouveau projet

Sélection du cours
Sélectionner un cours existank pour le nowveau projet.

(%) Cours répertorié pour L@Bsoft

LCAS-MOLLE Li@Bsoft Course "USdidactic_distance_dermo” -~
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours "Electrobechnique 1 : Technique du courant contin
LIICAS-MULLE L@Bsoft Cours "Electronique”

LUCAS-MULLE LipBsoft Cours "Electrotechnique 2 @ Techrique du courant altern.
LUCAS-MULLE L@Esoft Cours "Electrotechnique 4 : Magnétisme J Electromagnét—
LUCAS-MULLE Li@Bsoft Cours "Electrotechnique S @ Mesurer avec le multimétre"
LIICAS-MULLE L@Bsoft Cours "Electrotechnique & : Analvse de dircuits"
LICAS-MULLE LimBsoft Cours "Electrotechnioue 7 : Compatibilité électromaanétinm

O Aukre cours

Pressez " Continuer ",

< Précédent Suivant > l [ Annuler ] [ Aide ]

Dans la fenétre suivante, déterminez les parametres pour répertorier le cours dans LabSoft.

v =

Mouveau projet E

Répertorier un cours.,
Entrez les données requises pour la répertoriation,

Reépertorier le cours pour les
groupes d'utilisateurs suivants

Identification unigue du cours

FRA_DIDESDAZ | Efsjsej:est :1!
Catégorie de cours : [maz M
ElectrotechniquelElectronique | vJ :IE
Taalsst : _ Egi;—tﬂt
i [IRUS [

[CIrépertarier comme contrile

Pressez " Continuer ",

[(Précédent ” Suivant = | [ Annuler ] [ fide

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique du cours : Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est
propre. L'assistant génere automatiquement une identification pour
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Catégorie de cours :

Toolset :

Groupe d'utilisateurs :

le nouveau cours. Cette identification commence toujours par
« FRA_ » suivi d'une ID aléatoire. « DEU » représente l'identification
de la langue du cours, dans ce cas pour un cours en francais.
L'identification peut étre modifiée manuellement. Vous trouverez des
informations complémentaires dans l'aide de I'assistant.

Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
répertorié dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans
un menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Vous trouverez une liste des outils disponibles dans la
rubrique « Cours » de LabSoft Manager.

Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Répertorier comme controdle : Si vous souhaitez créer un nouveau cours, cette option doit

étre désactivée. Activez cette option pour réaliser un nouveau test
(contrdle).

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour éditer le nouveau
cours dans I'Editeur. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.

=

Mouveau projet

-

s
8
3

Terminer I'assistant

Les indications requises pour |8 nouveau projet sonk
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Retour " pour modifier les réglages.

€ourse Editor

[<Précédent ][ Terminer ] [ Annuler ] Aide

A présent, le cours apparait dans I'Editeur comme dans LabSoft. A gauche se trouve

|'arborescence du cours, a

droite le contenu de la page qui a été activée dans l'arborescence de

gauche. A présent, le cours peut étre édité.
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Remarque importante : si vous installez le logiciel dans un réseau et que vous
employez des répertoires UNC, il peut arriver que les pages du nouveau cours ne soient
pas affichées dans LabSoft. Dans ce cas, vous devrez compléter manuellement la
mention du répertoire pour le cours en ajoutant « files: » dans la rubrique « Cours » de
LabSoft Manager.

Exemple : \\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1AQ0\
Modifier en file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\
[ L0005 MALLE L tsats Couns “Tlec ratec hniqws 1+ Technisgue di counant conting * - LUCAS-HILLL L oBset Lner o |
P [Sn Irsartion Pomst Alficdage Cplord Ok ¥
DB @& XGa@A oo p-9- » 7 g = ee e xad e s & @
AR err | m- - s
ot =l SRl Technique du courant continu
= ) Technigue s courant contns | =
[ —
o e =
o romdeioptima | _ Cours UniTrain-| )
] L carte embrochable « Resistace: | = 0 « Electrotechnique 1 : Technique du courant continu »
S ([ r— 9
] Cafestocn que Plectricts et oo | o
1 r ~&
1 " o
| m: Vet deri corvamisarces. 9
= == ]
i o
o] -
1 o
o guxi. i
] _o
= 0
& o
e o
5 Q) ésistarce dectrizs _2
) -9 Gours | S04204-40 version 2.0
:: Autewr - Dr, Jorg Kahlert
Sl -9 Lucas-Nie GrmbH - Sipmensstralie 2 - D-50170 Kerpen (Sindoe) - Tél : +49 2273 567-0
Qe _a e WA S-nele COM  WWW LN Com
2 = o
[ T
) Exprience ; ook de résstanc
) Crouts sirimguar sl — 2
] -3
e o
E-..,-.,... recherche dersour =
= (() trsmr g terion Lo
8t i b e |l -
5] Dovriour e i sens charge
) s s i o | L3
<] 3] || 2] romal [T 1@ soeru
==
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3.4  Editer un cours

3.4.1 Editer l'arborescence (structure du cours)

Comme dans LabSoft, lI'arborescence du cours s'affiche dans la partie gauche de I'écran. Au-
dessus de la structure se trouve une propre barre de menus, qui permet notamment de
déplacer, supprimer et éditer des pages et d'en créer de nouvelles.

A X &F a4 4 8 -

Déplacer des pages : Il existe trois moyens pour déplacer des pages ou des chapitres
dans l'arborescence : en cliquant sur les boutons (fleches bleues)
dans la barre de menus, par drag&drop (cliquer sur la page ou le
chapitre avec le bouton gauche de la souris, maintenir le bouton de
la souris enfoncé et déplacer I'élément) ou en cliquant avec le bouton
droit de la souris (menu déroulant).

Renommer des pages : |l existe trois moyens pour renommer des pages : en cliquant de
nouveau avec le bouton gauche de la souris sur une page déja
marquée, en cliquant avec le bouton droit de la souris sur une page
déja marquée (menu déroulant Propriétés) ou en cliquant sur le

symbole = dans la barre de menus.

Supprimer des pages : Il existe trois moyens pour supprimer des pages ou des chapitres de

l'arborescence : en cliguant sur le bouton X dans la barre de
menus, en cliguant et en pressant la touche « Suppr » ou en cliquant
avec le bouton droit de la souris (menu déroulant).

Remarque : si une page a effacer inclut d'autres pages, la page marquée et toutes celles
gu'elle contient seront effacées.

Créer de nouvelles pages : Vous pouvez créer de nouvelles pages en cliquant sur le symbole

21 ou par un clic avec le bouton droit de la souris. La nouvelle page
est insérée au-dessous de la page actuelle. Pour créer la page, une
fenétre s'ouvre, permettant de déterminer les propriétés de la page.
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Mouvelle page
Insertion Stvle
%) AU miEme niveau (%) Style existant
= |
) Un niveau inférieur |Page du titre I,:]
() Créer & partir d'un Fichier existant
Symbale : | @ |V1
(") Capier la page actuelle
Marn de fichier : () Page de contrdle
12283258105
Yi\laufwerk CILMYabsoft\BooksFRAY ADD\DC2 [ K ] [ Annuler

Vous pouvez déterminer les parameétres suivants :

Insertion :

Symbole :

Titre :

Nom de fichier :

Style :

Vous pouvez insérer la nouvelle page au méme niveau ou au niveau
inférieur de la page actuelle.

Dans un menu déroulant, vous pouvez sélectionner un symbole pour
la page.

Vous pouvez taper le titre de la page dans un champ de saisie. Le
titre est validé automatiquement dans la ligne de titre de la nouvelle

page.
Le nom du fichier HTML peut étre entré dans un champ de saisie.

Vous pouvez remplir directement la page avec des contenus. Vous
pouvez choisir entre un style standard, la page marquée ou une
page HTML quelconque. Si vous sélectionnez la page actuelle ou
une page existante, les pages seront copiées avec les fichiers
gu'elles contiennent.

Remarque : si vous désirez créer un test (contrble), sélectionnez le style « Page de controle ».

3.4.2 Editer les pages du cours

Pour éditer une page de cours, vous devez d'abord sélectionner la page dans l'arborescence.
Puis, cliquez avec la souris sur la page que vous souhaitez éditer. Ce n'est qu'ensuite
seulement que les options de menu permettant d'éditer la page s'affichent dans la barre de
menus. Pour l'affichage de la page, I'Editeur propose trois options accessibles par les boutons
se trouvant au bas de I'écran.

_ﬂ Mormal HTML |  Apercu
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Normal : Dans la vue « Normal », la page se présente a peu pres telle qu'elle sera
affichée plus tard. Les graphiques sont toujours visibles. En revanche, les
objets (par ex. les animations Flash) ne sont pas toujours visualisés
immédiatement et doivent étre activés par un double-clic sur I'élément. Les
délimitations des objets et des graphiques sont également affichées. La vue
« Normal » est la plus courante pour éditer les pages.

HTML : Dans cette vue, vous pouvez éditer directement le code source HTML de la
page.

Remarque importante : ne modifiez le code HTML que si vous étes familiarisés avec
ce langage. Une entrée erronée ou la suppression d'éléments peuvent fausser la page,
voire empécher son affichage.

Apercu : Dans cette vue, la page est affichée telle qu'elle apparaitra plus tard dans
LabSoft. Mais elle ne peut pas étre éditée dans cette vue.

Vue « Normal »

Dans la vue « Normal », vous pouvez éditer la page comme dans un éditeur de texte. Les
fonctions les plus courantes (formater le texte, insérer des graphiques, formater les
paragraphes, configurer des listes) sont disponibles dans la barre des icénes. Les fonctions
plus rares sont dans la barre de menus.

Remarque : vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide de I'Editeur
(menu Aide / Thémes de l'aide / L'Editeur / Menus).
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Les fonctions de la barre d'icbnes de gauche a droite :

Format justifié formate le texte a la position actuelle du curseur. Sont disponibles les formats
définis dans la feuille de styles CSS.

Formatage formate I'élément a la position actuelle du curseur. Une fenétre s'ouvre, permettant
de procéder au formatage souhaité. Selon I'élément, différents parameétres sont affichés. La
sélection de I'élément peut étre adaptée manuellement dans la fenétre d'édition dans la partie
gauche de I'écran.

Remarque : le formatage des éléments s'effectue en HTML par le biais de parameétres
spécifiqgues a ces éléments. Des valeurs fixes sont assignées aux parametres dans la fenétre
« Formatage ». Selon 'élément et le paramétre, les valeurs possibles sont affichées dans un
menu déroulant.

Format de police B, I, U formate le texte en gras, en italique ou en souligné.
Puces génere une liste non triée.

Numérotation génére une liste numérotée.

Retrait gauche / droit décale un paragraphe ou une liste a gauche ou a droite.
Orienter détermine le format d'un paragraphe (a gauche, centré, a droite).

Insérer une image insére une image a l'emplacement du curseur. Une fenétre permet de
sélectionner le fichier image et de déterminer d'autres propriétes.

Ajouter un hyperlien ajoute un hyperlien a une sélection (texte ou image).

Editer HTML ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez éditer le texte source HTML de la
section ou se trouve le curseur.

Les fonctions plus rares sont dans la barre de menus. Les différentes options de menu ne sont
pas décrites en details dans ces instructions. Vous trouverez une description exacte des options
de menu dans l'aide de I'Editeur (menu Aide / Thémes de l'aide / L'Editeur / Menus).
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3.5 Création de questions et d'exercices

L'Editeur permet également de créer des questions avec une évaluation automatique.
L'utilisateur du cours obtient immédiatement une appréciation pour savoir si sa réponse ou sa
mesure sont correctes. Ces exercices et la logique d'évaluation correspondante sont
enregistrés dans un fichier séparé. Pour créer ou modifier des questions, on utilise le
Questionneur (Questioner). Dans I'Editeur, passez a la vue du Questionneur en cliquant sur le
symbole en haut a droite de la barre d'icbnes ou par l'option de menu « Affichage /
Questionneur ».

a

Remarque : pour revenir & la vue normale de I'Editeur, cliquez sur le bouton avec le symbole
de livre qui se trouve a droite de la barre d'icones.

Remarque : le questionneur peut aussi étre lancé comme programme individuel. Utilisez le
bouton « Démarrer » dans la barre de tdches Windows. Si vous avez procédé a une installation
standard, vous trouverez le Questionneur sous « Démarrer / Programmes / LabSoft /
Questioner ».

3.5.1 Créer de nouvelles questions et de nouveaux groupes de questions

Dans le fichier du Questionneur, vous pouvez réunir les questions en groupes. Tout comme
dans ['Editeur, ces questions et groupes de questions sont représentés sous forme
d'arborescence dans la partie gauche de la vue.

A~ X G -

=\ Test Electricits ~
X Les atomes
Electrons
* Matériaux
@ Test grandeurs électriques
@ Expétience circuit simple
=[]} Expérience kénsion
ab| Tension Ug
% Tendance
ab| Fiche en pant
= QE] Expérience courank
ah| Courark
{* Tendance
@ Test résistances électriques

@ Expérience loi d' Chm
ool ol oo il

Remarque importante : depuis le fichier du Questionneur, vous pouvez reprendre des
guestions individuelles ou des groupes de questions complets. Aussi une structuration
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des questions en plusieurs groupes revét-elle une grande importance pour la reprise des
guestions dans le cours.

La barre de menus au-dessus de I'arborescence permet de créer de nouvelles questions,
d'éditer, supprimer ou déplacer des questions.

‘ﬂ*}(-{g 1

Créer une nouvelle question ou un nouveau groupe de questions

o

Générez une question ou un groupe de questions en cliquant avec la souris sur le bouton
reproduit ci-dessus. Selon que le curseur marque une question ou un groupe de questions, une
nouvelle question (curseur sur une question) ou un nouveau groupe de questions (curseur sur
un groupe de questions) sera généré. Une fenétre s'ouvre, permettant de sélectionner soit le
nom et le type de la question (question) ou le nom du nouveau groupe. Un clic de souris sur le
symbole ™ ouvre un menu déroulant qui permet de basculer entre question et groupe de
questions.

o =)

Houvelle question

Twpe Désignation abrégée :
() Séleckion individuelle
(1 5élection multiple
() Temtke & brous
(:) Appariement
() Tewte libre Creer un style
(1 5élection dimages
O Matrice

[ Ok l [ Annuler

Les types de questions suivants sont disponibles :

Sélection individuelle Ce type de question permet de choisir une bonne réponse parmi plusieurs
propositions.

Sélection multiple Ce type de question permet de choisir plusieurs bonnes réponses parmi
plusieurs propositions.

Texte a trous Ce type de question permet d'évaluer des entrées de textes ou de chiffres.
Il est possible de définir comme « juste » ou « faux » tant des valeurs fixes
gue des étendues de valeurs.
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Appariement Ce type de question permet de choisir la bonne réponse dans un menu
déroulant.
Texte libre Ce type de question génere un champ de texte qui permet d'entrer une

réponse quelconque.

a Remarque importante : ce type de question ne permet pas d'évaluation (juste ou faux).

Sélection d'images Ce type de question permet une évaluation graphique. On peut par
exemple sélectionner la bonne courbe dans un graphique illustrant
plusieurs caractéristiques.

Matrice Avec ce type de question, une matrice peut étre assignée entre des textes
de sélection et un maximum de six réponses possibles.

Supprimer une question ou un groupe de questions

X

Pour supprimer une guestion ou un groupe de questions, marquez la question ou le groupe de
questions dans l'arborescence, puis pressez le bouton * .

Copier une question ou un groupe de questions dans le cours

Pour copier une question ou un groupe de questions dans le cours, marquez la question ou le

groupe de questions dans l'arborescence, puis pressez le bouton . Ensuite, passez a
I'Editeur, placez le curseur a I'emplacement souhaité dans la page du cours (vue « Normal ») et

actionnez le bouton « Coller ».

Déplacer une question ou un groupe de questions

@ i

Pour déplacer une question ou un groupe de questions dans l'arborescence, marquez la
question ou le groupe de questions dans l'arborescence, puis déplacez-les a la position
souhaitée a l'aide des boutons (fleches bleues). Vous pouvez le faire autant de fois que vous le
souhaitez, car cela n'a aucune incidence sur la fonction de la question.
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3.5.2 Editer une question

Pour éditer une question, vous devez d'abord sélectionner la question dans l'arborescence de
gauche. Ensuite, vous pouvez éditez la question dans la fenétre de droite. Vous pouvez choisir
parmi quatre vues a l'aide des boutons se trouvant au bas de la fenétre.

i fpercu |_’T Question |fi Logique 3__] Feedback.

Apergu : Dans la vue « Apergu », la question se présente telle qu'elle sera affichée plus
tard dans le cours. Dans cette vue, vous pouvez aussi vérifier la fonction de la
guestion en pressant le bouton d'évaluation. Si la question ne réagit pas
comme vous le souhaitez, vous pouvez l'éditer de nouveau dans la vue
« Question ».

Question : Dans cette vue, entrez la question et les réponses possibles et déterminez les
bonnes réponses ainsi que d'autres parameétres sur la question. Selon le type
de question, cette vue propose différents champs de saisie ou de tableaux.

Logique : Cette vue permet d'éditer ou de créer manuellement la logique d'évaluation
pour la question. La logique détermine l'appréciation que recevra l'utilisateur
en fonction de sa saisie (« correct », « faux », « en partie correct », etc.) et la
maniére dont la question sera évaluée. Par défaut, la logique requise est
générée automatiquement par le Questionneur, une édition supplémentaire
n'est généralement pas nécessaire.

Remarque importante : ne modifiez manuellement la logique que si vous étes
familiarisé avec sa notation. Si vous saisissez des entrées erronées, la question ne
fonctionnera plus correctement.

Remarque : dans la vue «Logique », il est également possible de définir des textes
d'appréciation spéciaux qui ne s'appliqueront qu'a une question particuliére.

Feedback : Cette vue affiche tous les textes d'appréciation globaux (réaction du systéeme
aux réponses fournies par l'utilisateur) connus dans le fichier actuel du
Questionneur. Des textes d'appréciation supplémentaires peuvent étre
ajoutés.

Remarque : le nom des textes d'appréciation globaux doit toujours commencer par le caractére
« #»,
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3.5.3 Exemple

L'exemple suivant illustre pas a pas la création et l'insertion d'une question a trous dans une
page de cours.

Dans la vue du Questionneur de I'Editeur, cliquez sur le symbole de nouvelle question.

a-

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Texte a trous » et
tapez un nom pour la question. Appuyez ensuite sur « OK ».

Fo -3

. T—
Houvelle question
Tvpe Désignation abrégée ;
() Sélection individuelle Exemple

() Sélection mulkiple
(%) Texte & trous

O Appariement

() Texte libre Créer un style
() Sélection dimages
O Makrice:

[ K l [ &nnuler ]

La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

A X &+ &+ 3

= L[] Test Electricité
[¥| Les atomes
Electrons
{* Matériaux
ah| Exemple
- Teat arandenes élertringes

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
question, le texte a trous, un éventuel texte contenant une remarque, ainsi que la phrase de la
réponse avec le trou que devra remplir |'utilisateur.
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Champ « Question » : entrez le texte de la question.

[uesztion ;

Détermines la tension U<sub ax.

Champ « Remarqgue optionnelle » : entrez une remarque optionnelle.

Mate :

Ttilisez le instrument virtuesl!

Champ « Texte » : entrez la phrase de la réponse avec I'espace réservé a la valeur de mesure.

Tenion U<sub L> =

Générez l'espace réservé en cliquant sur le symbole de champ.

......

Une fenétre s'ouvre, permettant d'entrer la bonne réponse pour l'espace réservé. |l est possible
de définir des espaces réservés pour des textes, des valeurs et des étendues de valeurs. Dans
notre exemple, la bonne solution est I'étendue de valeurs entre 4 et 6. Cliquez sur « OK » pour
insérer I'espace réservé dans la réponse.
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\sll

-

— T

o

Texte a trous

X

D Comparaisan de texkes

ews ||

() Comparaison de valeurs

v |

Ignorer la casse

Tolérance : I:I
(%) Plage de valeurs
®»= _ ® 2= IZI
Ok O=
Largeur de
champ : | | | K ] [ Annuler ]

Générée automatiquement, la logique pour I'évaluation de I'espace réservé est affichée en bas

dans le tableau.

Tezton Demum 4> = (31 ¥

H

=4 & (3} o= 4

Tedss
B
il
1

o
5
O
2

s
]

w0

4

Oeters

¥
i
1iH
|
i
if

paass) TN

] hrrion cmatyn oo la g
[ vaharon s s

Clagea The &

1 =l

I L LI
v

@ e (S guestion [ ooe L] Fevdack

Passez a la vue « Apercu » pour tester la nouvelle question. Entrez différentes valeurs dans le
champ de saisie de la question et cliquez sur le bouton d'évaluation.
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= Cette page affiche ln question tele qu'ele se présentera plus tard dans un cours, Pour vérfier la fonction, répondez
3 la quesbion et pressez le bouton = Evaluation =, Le résultat 5'affiche.
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P Déterminez la tensian U,
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Enregistrez la nouvelle question en cliguant sur le symbole de disquette dans la barre d'icones
ou en utilisant la commande « Enregistrer » dans le menu « Fichier ». Ensuite, il vous faut
encore copier la question dans le cours. Dans la vue « Apercgu », utilisez le symbole « Copier »

= dans la barre de menus au-dessus de l'arborescence.

A~ XKE| « % + &

Ensuite, passez de l'affichage du Questionneur & celui de I'Editeur.

T UEg

0

Editeur de cours

Positionnez le curseur a I'emplacement souhaité dans la page du cours et insérez la question

en cliquant sur le bouton « Coller » &
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\sll

rs “Electrotechnique 1 : Technique
Affichage  Options  Qutils 7

1B 22 E-e-

ﬂ: = 5 m

A
»
— .
a
A

La question apparait a la position souhaitée de la page du cours.

‘# LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours “Electrotechnique 1 : Technique du courant continu ™ - LUCAS-NULLE LBsoft Editor

[MEAX]

Fichier Ediion Insertion Format  Affichage Options Outls 7

NEH & {@® 20 BE-a- B sy S =EE B2 @A 2 (&
A X H e e e & - ]
> Nouvelle page unilifgin
default » =
= [ Technique du courant continu Fyjy =
[2] Objectfs du cours (7l
5] Matsriel -

@ Déterminez la tension Uy

Tenion Uy = v

(2] La carte embrochable « Circuts & ré

[5] La carte embrachable « Diviseur de

5] La carte embrachable « Résistance -1

=- ([ Electrickté et modle atomiaus 9
Cutest-ce que électricité et cor

virtuel !

¢ Utilisez le instrument

[] Applications de Mélectricité - ) -

[5] Modile atomique valuation
=

[£1 Electrons libres

[5] conducteurs et non-conducteul B
7] Test des connaissances

1= () Grandeurs électriques élémentaires —9
Charge électrique _ 0
[£] Champ électrique 3
[£] ension glectrique —
] Mouvelle page _9
[£] Saurces de tension cantinue
[E P _a

Enregistrez vos modifications avec la commande « Enregistrer » (menu « Fichier » ou symbole

« Enregistrer » B dans la barre d'icénes).

Vous trouverez une description détaillée des fonctions et des types de questions du
Questionneur dans l'aide de I'Editeur (menu Aide / Thémes de l'aide / Questionneur /)
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4. Le Reporter

Le programme LabSoft Reporter permet de suivre confortablement I'avancement des
utilisateurs dans les différents cours. Le Reporter offre des fonctions de recherche poussées qui
permettent différentes évaluations pour les groupes, différents utilisateurs ou cours.

4.1 Démarrage

Démarrez le Reporter en cliqguant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows.
Si vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer> Programmes > LabSoft >Reporter

= =

Selection langue

Chnisissez une langue

frangais [v]

[IMe plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK »,

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliqguant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Le Reporter est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : le Reporter n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans l'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

o= -

LzBsoft Reporter

@ Dongle not Found!

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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La page d'accueil de LabSoft Reporter est divisée en deux zones principales. La partie du haut
permet de sélectionner les critéres de recherche, I'évaluation souhaitée ainsi que l'affichage.
Avec le bouton « Démarrer I'évaluation », I'évaluation choisie est démarrée et le Reporter
rassemble les données nécessaires. La partie du bas affiche ensuite les données déterminées.

C3LUCAS NULLE LgBsoft Reporter [®[=<]

Fichier  Affichage 7

La

~ Chercher par. Utilisateur | - Edition
@ Utilisateurs (@ Liste des cours

o]
O Liste des tests

(O Tests
O6raups 2 Options graphigues

O Graup + utilisateur

Démarter I'evaluation

i Cours

Fertig

a Remarque importante : I'évaluation n'est accessible qu'aux utilisateurs répertoriés. |l
s'agit des utilisateurs qui sont répertoriés dans la rubrique « Utilisateurs » de LabSoft
Manager (cf. chapitre 5.4 LabSoft Manager, rubrique « Utilisateurs »).

a Remarque importante : en présence de volumes de données importants (évaluations
pour de nombreux cours ou utilisateurs), vous devez patienter quelque temps avant que
I'évaluation ne soit affichée.

Critéres de recherche pour I'évaluation :

Rechercher des utilisateurs : les résultats affichés portent sur tous les cours ou tests d'un
utilisateur. L'utilisateur peut étre sélectionné dans le menu déroulant qui contient tous les
utilisateurs répertoriés.

Rechercher des groupes : les résultats affichés portent sur un cours ou test d'un groupe. Le
groupe peut étre sélectionné dans le menu déroulant qui contient tous les groupes répertoriés.

Recherche de groupes et d'utilisateurs : les résultats affichés portent sur un cours ou test
d'un utilisateur. Un groupe est d'abord sélectionné dans un menu déroulant. Ensuite, seuls sont
affichés les utilisateurs du groupe sélectionné.
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Rechercher des cours : les résultats affichés portent sur un cours de tous les utilisateurs ou
groupes d'utilisateurs répertoriés. Le cours peut étre sélectionné dans le menu déroulant qui
contient tous les cours répertoriés.

Rechercher des tests : les résultats affichés portent sur un test de tous les utilisateurs ou
groupes d'utilisateurs répertoriés. Le test peut étre sélectionné dans le menu déroulant qui
contient tous les tests répertoriés.

Remarque : pour qu'ils soient affichés dans le menu déroulant, les tests doivent étre répertoriés
dans la rubrique « Test » de LabSoft Manager.

4.2 Exemples d'affichage des résultats

Rechercher des utilisateurs, affichage de la liste des cours :

LUCAS NULLE Cursa Lihesa Rustmivd 11
. | Ao s veats I
o Pigetaties ™ 109 ™

LLICAS-NULLE LQ0%98 Gy Ratterctibe 1

L — e e e it

B Fageiratlen 100 [

LLICAS HULLE LBt Courns tarmatit 18
=] b e s deta

o Fages raties (%) 100 Ba

LLICAS HULLE Liioest Conuras estaemestitg T
| e e s bt
] Fages raties (%} 100 [t

Cette évaluation présente I'état d'avancement du cours. La barre indique le pourcentage de
pages visitées dans le cours. La barre s'affiche en gris si l'utilisateur n'a répondu a aucune
qguestion du cours, en vert pour les réponses correctes et en rouge pour les réponses fausses.
Cliquez sur le bouton « Afficher le détails » pour visualiser le temps total passé dans le cours
ainsi que le nombre total de réponses correctes ou fausses.
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Rechercher des cours, affichage de la liste des utilisateurs

[ OCAS 1L E L icott Raporter [BET )
Fctiee  Alchagn 7

Chercher par Cours Edition

CIutilisatears T DiListe des groupes

LUCAS-MOLLE LEZES0R Cours Elnctratochnique 1 ° Technigus du courant canting ©

@ Cours U @uisee dos umisstoues

OTests —

Ortreups % Options graphigues

Crovp + ulilisabear Etat

@ Cours terming
Damarer Mévaluston ) Cours en lraitement

@ Cours pas commencé

-
DC_TEST

B s [

0 Mornbee de poirts atieints 100 B

Dl du trasemnant onnzae
Hombte de poirts fteints 143168

Groups QusaLs DGnew

Nomibe e .
depoints  ETEO
1 2

1

uestion oy

Les slomes 2
Ebectrons 1
Masbriaux 1
Frage | 2
Frage 2 1
Frage 3 1
Frage 4

Frage | 1
Tension Ug 1
Tandancs 1
Fiche gn pori
Courant
Tendante
Frage 1
Frage 2
Frage 3
Frage 4
Frage &

Frli

g

R R R o R R

-

N

Cette évaluation présente I'état d'avancement du cours sélectionné pour tous les utilisateurs
répertoriés pour ce cours. La barre indique le pourcentage de points obtenus aprées la réponse
aux questions du cours complet. Cliquez sur le bouton « Afficher le détails » pour visualiser le
nombre de points obtenus ainsi que le nombre de répétitions pour chaque question évaluée du
cours.

Remarque importante : cette évaluation n'est accessible que pour les cours contenant
des questions évaluables (c'est le cas pour tous les cours UniTrain-I récents). Exemples
de cours qui ne propose pas d'évaluation : « Technique numérique » ou
« Electronique ». Dans ces cas, une évaluation est néanmoins possible avec l'affichage
du groupe d'utilisateurs. Le bouton « Afficher les utilisateurs » permet ainsi de
déterminer le temps de traitement et I'avancement des différents utilisateurs.
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Rechercher des groupes, affichage de la liste des cours

[ LOCKS TWALLE Lol Reparter '.:..@
Pt Afchage 7
ey
Charcher par Grouge Edion
CUssaboars || G ges coune
cegit -
Ocous . Couisse des ot
OTests
@anmups | B Opbons graphiues
O oun » ubisteer et

@ Cousteming

Démamer Fivakianen ) Cours n ratemant

B Cours pas commanch

LUCABHOLLE LigBsod ks Prasische Einfihnmng in de Regenn

[ — o Masgueries sitas
0 Maribrs du grouse 2 B

Cours terming " e
Coues #n batement L[]
Cours s tommenci ]
Durbs searpbress du EABamar orars:
Miryaress de gesBant shposdurs aaay
mhetes a@ar
Myanes &0 MpaRTRT IUTaEL wy

LUCASHOLLE LigBsod ks Fragelungsiechnik i’

[— | o Asichorles sitale
0 Marmibris e grouse 1 D

LUCAS-OLLE LBt Ky Rapatengaischie:

[— | @ A e 2t ‘
® - 2 na L

Cette évaluation offre une vue d'ensemble rapide sur I'avancement d'un groupe (classe). Pour
chaque cours, elle visualise I'état d'avancement de tous les membres du groupe sélectionné. La
barre indique I'avancement de chaque membre du groupe avec différentes couleurs (rouge =
pas commencé, jaune = en traitement, vert = terminé). Le bouton « Afficher les détails » permet
d'afficher des moyennes ainsi que les données pour les différents utilisateurs du groupe (bouton
« Afficher les utilisateurs »).
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Rechercher des tests, affichage de la liste des groupes

3 LOCKS NLE L Reporten BT |
Fities  Michage 7
A

Tont Eoton

(EHLis s gronpes

| i e ctatns

& Optans graphiues

E
@ Testriuss

@ Testpas rhussl

Benuzergruspe: Test_07_08

L]

Masauer s détaits
[ M U QIupe L i
Résutais (%) ; . Aliche: Pusateu
‘ B

SAIR AT GrSR ATAAm s

Dwurde moyenne o Tatemant noox4d

Nomise mas 90 ponts w

Moyenne de ponts. 1%
Tt

Cette évaluation offre une vue d'ensemble rapide sur le résultat du test d'un groupe (classe). Le
diagramme en barres indiqgue combien de participants ont réussi (vert) ou non (rouge) le test. Le
bouton « Afficher les détails » affiche les résultats du test sous forme de diagramme a colonnes.
Les colonnes indiquent combien de participants au test se situent dans une zone de résultat
définie. Le bouton « Afficher les utilisateurs » indique pour tous les participants les résultats de
chaque question du test.

Benutzergruppe: Test_07_06

[ =% A e Masguerles détails

1} Memhres du groupe 10 Etat

Masquer l'utilisateur

])II

Karl Klausur

Durée du traiternent. 00:04.16
MNombre de points atteints: 25/29

Nombre max.
de points
1

Question Points Essais

Woltage

Analogue instruments
Failure limits
Properties moving coil
Properties moving iron
Display

Usage

Resistance

Ranges

Definition 8

Reactive power

R

P

5

puT

walias

R E-E - E == e
PR G SSRGS
B e ECECE s -
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5. Le Manager

Le programme LabSoft Manager permet de configurer et de gérer l'installation de LabSoft sur
I'ordinateur ou dans le réseau local. Il est possible de créer, de modifier ou de supprimer des
utilisateurs, des groupes, des cours ou des tests. Pour les groupes (classes), des programmes
de cours individuels peuvent étre regroupés.

5.1 Démarrage

Démarrez le Manager en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des tdches Windows.
Si vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer> Programmes > LabSoft >Manager

= =~

Sélection langue

Choisissez une langue ;

francais [v]

[ IMe plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Le Manager est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : le Manager n'est démarré avec toutes ses fonctions que si le
dongle USB fourni est enfiché dans l'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle
USB, le programme démarre sans les rubrigues « Rapports» et « Fichiers de
résultats ».

~.

L@Bsoft Manager

Tf Le dongle USE est introuvable
*

Le programme esk exploité en mode restreint,

L'interface du LabSoft Manager est divisée en sept rubriques qui peuvent étre sélectionnées a
l'aide des symboles & gauche de I'écran ou dans le menu « Affichage ». Lorsque le LabSoft
Manager est démarré, la rubrique « Configuration » s'affiche.
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5.2

Rubrique « Configuration »

FE LUCAS-MULLE L@Bsoft Manager
Fichier  Affichage 7

as

‘v Configuration

Fichier de configuration ;
CilLNYabsoftiLabSaft config

=
L7

Configuration

‘f (& Dannées d'utilisateur locales
Dossisr standard :
Groupes
Crhabsoft|Users|
& Utiser I3 base d dornées

ir . ‘Connexion.. .
tlisateurs Chaine de connexion :

(O Utiliser LMS
Adresse ¢

Bloquer la connexion pour les utilisateurs non répertoriés

Yersion raquise du frmware

UniTr@in Yersion 1 ;| 29

UniTr@in-I Version 2 : | 2%

La rubrique « Configuration » permet de régler les parameétres fondamentaux de LabSoft.

Fichier de configuration indique le fichier de configuration actuel de LabSoft. Il contient
les réglages de LabSoft. L'option de menu « Ouvrir le fichier » permet de sélectionner un
autre fichier de configuration.

Données d'utilisateur locales détermine le répertoire par défaut pour I'enregistrement
des données des utilisateurs. Le bouton « Parcourir » permet de modifier ce dossier (cf.
rubrique « Utilisateurs »). Vous pouvez choisir un lecteur quelconque a l'intérieur du
réseau local.

Utiliser LMS permet une gestion externe des données des cours et des utilisateurs par
un gestionnaire d'apprentissage LMS (Learning Management System).

Bloquer la connexion pour les utilisateurs non répertoriés n'autorise le démarrage
de LabSoft qu'aux utilisateurs répertoriés dans la rubrique « Utilisateurs » du LabSoft
Manager. Activez cette option pour ne permettre le démarrage de LabSoft qu'a des
utilisateurs répertoriés.

Version requise du firmware indique le firmware de l'interface requis pour I'exploitation
de la version actuelle de LabSoft.
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5.3

Rubrique « Groupes »
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La rubrique « Groupes » permet I'édition des groupes.

Créer un nouveau groupe Créez un nouveau groupe en cliquant sur le symbole
« Nouveau » 2 dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de
saisir le nom du nouveau groupe. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau groupe. Le
nouveau groupe apparait alors dans le champ « ldentification ».

Remarque : le groupe « ALL » est un groupe prédéfini. Tous les cours installés sont assignés
par défaut a ce groupe.

Supprimer un groupe existant Avec la souris, marquez dans le champ
« ldentification » le groupe que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le
symbole « Supprimer » % dans la barre d'icones.

Assigner des cours / tests a un groupe Marquez dans le champ « Identification » le
groupe auquel seront assignés les cours ou les tests, puis sélectionnez dans le champ
« Cours / Tests » les cours que vous désirez assigner a ce groupe.

Assigner des utilisateurs a un groupe Marquez dans le champ « Identification » le
groupe auquel seront assignés les utilisateurs, puis sélectionnez dans le champ
« Utilisateurs » les utilisateurs que vous désirez assigner a ce groupe.
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Remarque : les utilisateurs peuvent également étre assignés a un groupe dans la rubrique
« Utilisateurs ».

Mode de contrble est désactivé par défaut. Dans ce cas, tous les cours répertoriés pour
le groupe sont affichés. Activez cette option pour effectuer un test (contrdle) dans
LabSoft. Si le mode de contrble est activé, les tests répertoriés pour un groupe
s'affichent dans LabSoft et la navigation est restreinte.

Pas de sélection de catégorie de cours permet d'afficher simultanément les cours de
différentes catégories dans l'arborescence de LabSoft. Si la fonction est désactivée (par
défaut), seuls sont affichés dans l'arborescence de LabSoft les cours d'une méme

catégorie. Pour basculer entre les catégories, utilisez le symbole U dans la barre
d'icones.
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5.4  Rubrique « Utilisateurs »
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La rubrique « Utilisateurs » permet I'édition des utilisateurs.

e Créer un nouvel utilisateur Répertoriez pour LabSoft un nouvel utilisateur en cliqguant
sur le symbole « Nouveau » U dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche,
permettant de saisir le nom du nouvel utilisateur. Cliquez sur « OK » pour créer le
nouvel utilisateur. Le nouvel utilisateur apparait alors dans la liste des utilisateurs.
Ensuite, assignez I'utilisateur a un groupe et déterminez le répertoire ou seront
enregistrées ses données. En option, tapez le nom et le prénom de |'utilisateur.

e Supprimer un utilisateur existant Avec la souris, marquez dans la liste la ligne de
l'utilisateur que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole
« Supprimer » % dans la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

Remarque importante : si un utilisateur oublie son mot de passe, vous pouvez
supprimer celui-ci dans cette rubrique. Avec la souris, marquez un utilisateur en cliqguant
sur le champ « N° » au début de la ligne et sélectionnez « Supprimer le mot de passe »
dans le menu « Options ». Le mot de passe de l'utilisateur est supprimé. Lorsqu'il
démarrera LabSoft la prochaine fois, I'utilisateur sera invité a saisir un nouveau mot de
passe.
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e Colonne « Membre du groupe» Un double-clic dans la cellule ouvre un menu
déroulant contenant les groupes existants. Dans le menu, sélectionnez le groupe auquel
l'utilisateur doit étre assigné.

e Colonne « Dossier pour données utilisateur » Un double-clic sur la cellule ouvre le
bouton ] permettant de choisir le dossier. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le
dossier pour les données d'utilisateur.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.
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5.5 Rubrique « Cours »
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La rubrique « Cours » permet de répertorier ou de supprimer des cours pour LabSoft.

e Créer un nouveau cours Créez un nouveau cours en cliqguant sur le symbole
« Nouveau » 2 dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de
saisir l'identification du nouveau cours. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau cours.
Le nouveau cours apparait alors dans la liste des cours.

Remarque : les nouveaux cours qui sont installés depuis le CD sont automatiquement
répertoriés. Les nouveaux cours qui sont réalisés avec I'Editeur sont également répertoriés,
dans la mesure ou la fonction « Répertorier le cours pour LabSoft » est activée (cf. chapitre 3.3
Créer un nouveau cours). Aussi est-il généralement superflu de répertorier manuellement un
cours.

e Supprimer un cours existant Avec la souris, marquez dans la liste la ligne du cours
que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » # dans
la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

e Colonne « Identification » Cette colonne permet de déterminer l'identification du cours.
Elle est utilisée en interne par le systeme pour identifier le cours.
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Remarque importante : l'identification du cours n'a plus le droit d'étre modifié par la
suite, car la fonction correcte du cours n'en serait plus garantie.

e Colonne « Description » Dans cette colonne, déterminez le nom interne pour le cours.
Cette description n'apparait que dans le LabSoft Manager et sert par exemple a
identifier le cours dans la rubrique « Groupes ».

e Colonne « Catégorie » Cette colonne permet de déterminer la catégorie dans laquelle
le cours apparaitra dans LabSoft.

e Colonne « Toolset » Cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles dans
le cours. Vous trouverez une liste des instruments disponibles dans l'aide de LabSoft
Manager.

e Colonne « Répertoire » Cette colonne permet de déterminer le répertoire ou est
enregistré le cours. Un double-clic sur la cellule ouvre le bouton -] permettant de choisir
le répertoire pour l'enregistrement du cours. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le
répertoire pour les données du cours.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : la colonne « Répertoire » décrit le répertoire ou est enregistré
le fichier IMSmanifest du cours (imsmanifest.xml). Si ce fichier n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, le cours ne sera pas affiché dans LabSoft.
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5.6 Rubrique « Tests »

La rubrique « Tests » permet de répertorier ou de supprimer des tests pour LabSoft. Les tests
sont répertoriés de la méme maniére que les cours (cf. 5.4 Cours). Les tests ne sont affichés
dans LabSoft que s'ils sont répertoriés pour un groupe et que l'option « Mode de contrble » est
activée pour le groupe (cf. 5.3 Groupes).

e Créer un nouveau test Créez un nouveau test en cliquant sur le symbole « Nouveau »
U dans la barre dicones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de saisir
I'identification du nouveau test. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau test. Le
nouveau test apparait alors dans la liste des tests.

Remarque : vous pouvez créer des tests avec I'Editeur. Les nouveaux tests qui sont réalisés
avec I'Editeur sont également répertoriés, dans la mesure ol la fonction « Répertorier le cours
pour LabSoft » n'est pas désactivé et que l'option « Répertorier comme contrdle » est activée
(cf. chapitre 3.3 Créer un nouveau cours). Aussi est-il généralement superflu de répertorier
manuellement un test.

e Supprimer un test existant Avec la souris, marquez dans la liste la ligne du test que
vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » % dans la
barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.
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Colonne « Identification » Cette colonne permet de déterminer l'identification du test.
Elle est utilisée en interne par le systéme pour identifier le test.

Remarque importante : l'identification d'un test n'a plus le droit d'étre modifié par la
suite, car la fonction correcte du test n'en serait plus garantie.

Colonne « Description » Dans cette colonne, déterminez le nom interne pour le test.
Cette description n'apparait que dans le LabSoft Manager et sert par exemple a
identifier le test dans la rubrique « Groupes ».

Colonne « Catégorie » Cette colonne permet de déterminer la catégorie dans laquelle
le test apparaitra dans LabSoft.

Colonne « Toolset » Cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles dans
le test. Vous trouverez une liste des instruments disponibles dans l'aide de LabSoft
Manager.

Colonne « Répertoire » Cette colonne permet de déterminer le répertoire ou est
enregistré le test. Un double-clic sur la cellule ouvre le bouton ) permettant de choisir
le répertoire pour l'enregistrement du test. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le
répertoire pour les données du test.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : si le fichier n'est pas disponible & I'emplacement indiqué, le test
ne sera pas affiché dans LabSoft.
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5.7 Rubrique « Rapports »
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Dans la rubrique « Rapports », les cours et les utilisateurs répertoriés peuvent étre représentés
sous forme de tableau, classés et imprimés. Le classement peut s'effectuer dans l'ordre
croissant ou décroissant et étre sélectionné colonne par colonne. Pour classer les éléments,
cliquez sur la ligne du titre de la colonne. Des boutons vous permettent de sélectionner les
données a afficher (cours ou utilisateurs).
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5.8  Rubrigue « Fichiers de résultats »
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La rubrique « Fichiers de résultats » permet d'éditer les fichiers de résultats des utilisateurs ou
les modéles de solutions. Vous pouvez procéder aux modifications suivantes :

e «Ouvrir » Ce bouton ouvre le fichier de résultat souhaité. Le fichier est alors affiché
dans le champ de gauche. Le nom du fichier correspond au nom par lequel I'utilisateur a
été répertorié. Les résultats d'un cours sont enregistrés dans un propre dossier dans le
fichier de résultat. Le nom du dossier correspond a l'identification du cours (cf. 5.4

Rubrique « Cours »).

A Remarque importante : les fichiers de résultats déja ouverts dans LabSoft (un
utilisateur travaille sous LabSoft) ne peuvent pas étre ouverts.

e « Supprimer » Ce bouton supprime l'entrée marquée dans le fichier de résultat. L'entrée
n'‘est pas supprimée physiquement. Pour supprimer physiqguement l'entrée, utilisez
ensuite le bouton « Nettoyer ».

Remarque : vous ne pouvez marquer qu'un seul dossier ou une seule entrée a la fois.
e « Renommer » Ce bouton renomme un dossier a l'intérieur du fichier de résultat.

e « Fusionner » Ce bouton permet d'ajouter un autre fichier de résultat a celui qui est déja
ouvert.
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e « Nettoyer » Ce bouton supprime physiquement les entrées retirées auparavant avec le
bouton « Supprimer ».

e « Exporter » Ce bouton convertit et exporte le fichier de résultat au format XML.

e «Importer » Ce bouton importe les fichiers de résultats au format XML.

e « Fermer » Ce bouton conclut I'édition du fichier de résultat et referme le fichier.
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