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Avant-propos

Ces instructions d'utilisation ont été écrites pour étre lues, comprises et observées en tous points par les personnes
qui manipuleront le systeme d'entrainement.

Ces instructions décrivent l'installation et la prise en main de LabSoft Classroom-Manager. LabSoft Classroom-
Manager est un logiciel complémentaire qui permet la gestion électronique des cours, des tests, des classes et des
utilisateurs de LabSoft. Aussi la présence de LabSoft est-elle sous-entendue en local ou en réseau. Si LabSoft est
installé en réseau, un réseau local opérationnel doit étre disponible et n'est pas décrit plus en détail.

Par ailleurs, ces instructions décrivent la prise en main des programmes Editor, Manager, Editor, Questioner,
Reporter, TestCreator et TableEdit. Pour obtenir une description détaillée de toutes les fonctionnalités et options des
programmes, veuillez consulter I'aide compléte proposée par les différents programmes.

Il est indispensable de lire attentivement ces instructions avant d'installer le logiciel. Seule la connaissance de ces
instructions permet d'éviter des erreurs et de garantir un fonctionnement sans dérangements.

Nom et adresse du fabricant

Adresse du fabricant et du
service aprés-vente

LUCAS-NULLE Lehr- und Messgerate GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tél. : +49 (0) 22 73 5 67-0
Fax : +49 (0) 22 73 5 67-30

E-mail : info@Ilucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.fr
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1 Aspects juridiques
1.1 Restrictions de la responsabilité

Pour les dommages résultant

= d'un emploi inapproprié et incorrect,

= d'un montage et/ ou d'une mise en service incorrects et non conformes par I'exploitant ou une tierce personne,
= de modifications ultérieures apportées par I'exploitant ou une tierce personne,

= d'une usure naturelle,

= d'une manipulation, d'un entretien ou d'une maintenance négligés ou incorrects,

= d'un non respect des instructions d'utilisation

= et de matériels inappropriés,

LUCAS-NULLE GmbH décline toute responsabilité.
1.2 Droits d'auteur / Conformité

L'exploitant du systéme d'apprentissage est autorisé a réaliser des copies, méme partielles, uniquement pour un
emploi interne dans le cadre de I'exploitation du systeme.
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2 Installation du logiciel

2.1 Conditions requises au systéme

PC:
Systeme d'exploitation : Microsoft Windows XP, Vista ou Windows7

Matériel :
Selon les spécifications Microsoft pour le systeme d'exploitation en question, avec en outre

e lecteur CD ou CD / DVD pour l'installation
e 1 port USB pour le dongle USB

e au moins 200 Mo d'espace disque libre, 1 Go recommandés

2.2 Avant le démarrage

Assurez-vous de disposer sur cet ordinateur des droits requis pour l'installation. Il vous faut des
droits d'administrateur pour l'installation et I'utilisation ultérieure du logiciel. Le cas échéant,
adressez-vous a votre administrateur systéeme pour obtenir les droits nécessaires a l'installation
et & l'utilisation.

L'installation de LabSoft Classroom Manager s'effectue toujours sur l'ordinateur local, que
LabSoft doit utilisé en installation locale ou en réseau. Si LabSoft a été installé sur I'ordinateur
sur lequel se trouve LabSoft Classroom Manager, celui-ci lit toutes les données nécessaires
dans le fichier de configuration LabSoft. Si l'ordinateur n'a pas encore LabSoft, vous devez
charger le fichier de configuration dans le programme « Manager » apres l'installation (voir au
chapitre 3.2 Rubrique « Configuration »).

Remarque importante : ['utilisation du programme LabSoft Manager requiert des droits
d'administrateur. Assurez-vous de disposer des droits d'utilisation nécessaires.

2.3 Installation du logiciel

1. Insérez le CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) dans le lecteur CD ou CD /
DVD de l'ordinateur. Si I'exécution automatique est activée sur votre ordinateur, la
fenétre de l'assistant d'installation s'affiche automatiquement. Sinon, sélectionnez sous
« Poste de travail » ou dans I' « Explorateur Windows » (Windows 7 : « Ordinateur »)
votre lecteur CD ou DVD et démarrez l'assistant en double-cliquant sur le fichier
« setup.exe » dans le répertoire principal du CD.
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LOBsoft

€lassroom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

Installer la version frangaise
Instalar versién en espafiol

Instalar a versdo portuguesa (Portugal)

IN

YCTaHOBWTb PYCCKYID BEPCUID

2. Avec la souris, cliquez sur la langue dans laquelle vous souhaitez installer le logiciel.
L'assistant d'installation dématrre.

Bienvenug_ al'assistant d'installation
LUCAS-NULLE.

L'assistant dinstallation va installer LUCAS-NULLE Classroom
Manager sur votre ordinateur. Cliquez sur "Suivart" pour
poursuivre linstallation ou bien sur "Annuler” pour quitter
I'assistant dinstallation.

Cette application est assujettie awx droits dauteur et aw.
acconds intemationaloe.

Toute reproduction illégtime ou commerciglisation non
autorisée de cette application ou de ['un de ses &léments sera
passible de poursuite judiciaire et peut encourir des peines
sEveres.

g,
X
L
vE

< Précedent [ Suivant > ] [ Annuler ]

3. Cliquez sur « Suivant ». Dans la fenétre suivante, sélectionnez le mode d'installation.
Sélectionnez « Typiquement » pour une installation standard. Sélectionnez « Défini par
l'utilisateur » pour déterminer vous-méme les répertoires pour linstallation des
composants du logiciel.
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Type d'installation
Sélectionnez le type dinstallation

Inst s éléments les plus courants. Recommandé pour la plupart des
utilisateurs.

() Défini par lutilisateur

Tous les éléments du programme vort &tre installés. Exige un grand
emplacement de meémoire sur le disque dur.

Installer
) Seulement moi
@ Tout le monde

< Précédent [ Suivant > ] [ Annuler ]

En mode « Typiguement », les composants du programme de Classroom Manager sont
enregistrés dans le répertoire « C:\Programme\ LN\Classroom Manager ». Si LabSoft
est également installé sur [lordinateur, le fichier de configuration de LabSoft
« LabSoft.config » est détecté automatiquement. Sinon, le fichier de configuration de
LabSoft doit étre chargé lors du premier lancement du programme « Manager ».

Remarque importante : si une version ancienne de LabSoft Classroom Manager est
déja installée sur I'ordinateur, elle sera supprimée pendant l'installation.

Remarque importante : le champ de sélection du bas vous permet de déterminer les
utilisateurs Windows ayant le droit d'accéder a Classroom Manager. Sélectionnez « Tout
le monde » (tous les utilisateurs) pour que tous les utilisateurs travaillant sur cet
ordinateur aient le droit d'utiliser le programme. Si vous sélectionnez « Seulement moi »,
seul l'utilisateur Windows configuré lors de l'installation aura le droit de travailler avec le
programme.

Sélectionnez le mode d'installation « Défini par ['utilisateur » pour déterminer vous-
méme le répertoire pour l'installation des fichiers du programme.
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Définir le dossier cible
Sélectionnez le dossier pour linstallation.

3

Dossier pour les fichiers de programme:

C:Program Files\LN"Classroom Manager'

Cliguez surle bouton "..." pour sélectionner un autre dossier.

[(Erécédent ][ Suivant = ] [ Annuler ]

Remarque : la fenétre de sélection pour le mode d'installation ne s'affiche que lorsque vous
installez Classroom Manager pour la premiére fois. Si Classroom Manager a déja été installé
une fois et qu'il est mis a jour ou qu'une langue a été ajoutée, l'assistant reconnait l'installation
et copie les nouveaux composants comme cela a été défini au cours de la premiére installation.

4. Cliguez sur « Suivant». La fenétre suivante démarre linstallation. Cliquez sur
« Précédent » pour modifier les réglages effectués auparavant. Cliquez encore une fois
sur « Suivant » pour lancer l'installation. L'installation s'effectue. Cette procédure peut
durer quelques minutes.

Prét pour l'installation
Le assistant dinstallation est prét & réaliser linstallation.

Appuyez sur “Installer” pour lancer linstallation. Si vous souhaitez effectuer des
changements, cliquez sur "Précédent”. Pour quitter le assistant dinstallation,
cliguez sur "Annuler”.

< Précédent ]| Suivant > | [ Annuler
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Installation de LUCAS-NULLE Software LN

Copie des fichiers en cours

@8 Attendez s.v p. que le assistant dinstallation ait LUCAS-NULLE Classroom Manager
ingtallé. Cela peut durer un certain temps.

LM Classroom Manager (Frangais)

Etat:

< Précédent Suivant

Aprés l'installation, la fenétre suivante s'affiche. Cliquez sur « Terminer » pour conclure
l'installation.

Achévement de l'installation de
LUCAS-NULLE Classroom Manager.

Linstallation a &té effectuge avec succés.

Appuyez sur "Terminer” pour guitter I'assistant dinstallation.

g
X
Ao
vE

Teminer Annuler

10
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3. Manager

Le programme LabSoft Manager permet de configurer et de gérer l'installation de LabSoft sur
I'ordinateur ou dans le réseau local. Il est possible de créer, de modifier ou de supprimer des
utilisateurs, des groupes, des cours ou des tests. Pour les groupes (classes), des programmes
de cours individuels peuvent étre regroupés.

Remarque : le fichier « LabSoft.config » de l'installation LabSoft est édité avec le programme
Manager. Si vous choisissez l'installation standard, ce fichier est enregistré dans le répertoire
des programmes de I'ordinateur. Par conséquent, son édition nécessite des droits
d'administrateur.

3.1 Démarrage

Démarrez Manager en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'‘avez pas modifié au cours de linstallation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer - Programmes - Classroom Manager - Manager

Remarque : Windows 7 pose une question de sécurité, qui vous invite a confirmer le lancement
du programme. Si votre compte utilisateur dispose des droits d'administrateur, cliquez sur
« Oui » ; sinon, vous devez taper un nom d'utilisateur disposant des droits d’administrateur et
son mot de passe pour lancer LabSoft Manager.

r B
Sélection langue

Choisissez une langue :

francais -

r [ Ne plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Manager est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : Manager n'est démarré avec toutes ses fonctions que si le
dongle USB fourni est enfiché dans l'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle
USB, le programme démarre sans les rubriques « Rapports » et « Fichiers de
résultats ».

11
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LabSoft Manager u

e ———
I

i Le dongle USE est introuvable

Le programme est expleité en mode restreint,

—

L'interface du LabSoft Manager est divisée en sept rubriques qui peuvent étre sélectionnées a

l'aide des symboles a gauche de I'écran ou dans le menu « Affichage ». Lorsque le LabSoft
Manager est démarré, la rubrique « Configuration » s'affiche.

: :
Fichier Affichage Outils 2

=

... Configuration

Fichier de configuration :
C:\NYabsoft)LabSoft.config

@

Configuration

(@) Données dutiisateur locales

e —

CilLNVabsoftisers|

i’

Group

B

Utiser la base de données I
Chaine de connexion : Comnexion... |

(©) utliser LMS
ours Adresse :

‘ http:/jiias. In. cekom.de ‘

co

Utilisateurs

=

=TS Connexion

(@ Interroger le nom et le mot de passe

g o
e, il& 8

(0 Utiiser la connexion Windows

g
b
3
H
3

Bloquer la connesion pour les utiisateurs non répertoriés

o

résultats

\

Fichiers

a
A

12
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3.2 Rubrique « Configuration »

% LUCAS-NULLE LabSoft Manager

Fichier Affichage Outils 2

— . Co
@| Fichier de configuration :

- . C:\LNYabsoft\LabSoft.config

Configuration
@ Données d'utiisateur locales
w Dossier standard
Groupes C:\LNYabsoftiUsers),
Q Utiliser |z base de données
Chaine de connexion : Connexion...

Utilisateurs

m (©) Utiliser LMS

Cours Adresse :

http: fflias.In.cekom.de
]

e Connexion

(@) Interroger le nom et le mot de passe
@l () Utiliser la connexion Windows

Rapports

Fichiers de résultats

|¥|Bloquer Iz connexion pour les utiisateurs non répertorigs

La rubrique « Configuration » permet de régler les paramétres fondamentaux de LabSoft.

e Fichier de configuration indique le fichier de configuration actuel de l'installation de
LabSoft. Il contient les réglages de LabSoft. L'option de menu « Ouvrir le fichier » ou le

symbole & dans la barre d'icones permet de sélectionner un autre fichier de
configuration. Si vous avez choisi un autre fichier de configuration, vous pouvez le
répertorier pour l'installation actuelle de LabSoft dans le menu « Fichier — Répertorier le
fichier » pour l'installation en cours de LabSoft.

A Remarque importante : si LabSoft n'était pas encore installé pendant l'installation de

LabSoft Classroom Manager ou que le fichier de configuration est illisible, « Fichier de

configuration » est suivi de «<non chargé>». Dans ce cas, ouvrez le fichier de
configuration en suivant la méthode décrite plus haut.

§| Fichier de configuration :

. <non chargé =
iration

13
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e Données d'utilisateur locales détermine le répertoire par défaut pour l'enregistrement
des données des utilisateurs. Le bouton « Parcourir » permet de modifier ce dossier (cf.
rubrique « Utilisateurs »). Vous pouvez choisir un lecteur quelconque a l'intérieur du
réseau local.

e Utiliser la base de données est sans fonction

e Utiliser LMS permet une gestion externe des données des cours et des utilisateurs par
un gestionnaire d'apprentissage LMS (Learning Management System). Dans ce cas,
entrez dans le champ « Adresse » l'adresse de la page de connexion (d'accueil) du
LMS. Dans ce cas, les cours et les utilisateurs doivent étre créés dans LMS. LabSoft
reprend uniquement l'affichage des cours.

e Connexion détermine les différentes options de connexion pour |'utilisation de LabSoft.
L'option « Demander le nom et le mot de passe » permet au démarrage de LabSoft de
taper un nom d'utilisation individuel et un mot de passe optionnel. Si I'option « Utiliser la
connexion Windows » est activée, LabSoft démarre sans cette demande. Le systéme
utilisera alors automatiguement le nom de l'utilisateur Windows. Un mot de passe n’est
alors pas nécessaire.

e «Bloquer la connexion pour les utilisateurs non répertoriés » n'autorise le
démarrage de LabSoft qu'aux utilisateurs répertoriés dans la rubrique « Utilisateurs » de
LabSoft Manager. Activez cette option pour ne permettre le démarrage de LabSoft qu'a
des utilisateurs répertoriés.

Q Remarque importante : si cette option et I'option « Utiliser la connexion Windows »
sont activées, le nom d'utilisateur Windows doit étre enregistré comme utilisateur dans
Manager. Sinon, il est impossible de lancer LabSoft.

14
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La rubrique « Groupes » permet d'éditer les groupes.

e Créer un nouveau groupe Créez un nouveau groupe en cliquant sur le symbole

« Nouveau groupe »

3 dans la barre dicones. Une nouvelle fenétre s'affiche,

permettant de saisir le nom du nouveau groupe. Cliquez sur « OK » pour créer le
nouveau groupe. Le nouveau groupe apparait alors dans le champ « Identification ».
Pour enregistrer votre modification, cliquez sur le symbole de la disquette = dans la

barre d'icones.

Remarque : le groupe « ALL » est un groupe prédéfini. Tous les cours sont affectés a ce
groupe lors de leur premiére installation. Si de nouveaux cours doivent étre disponibles a

d'autres groupes, il faut les affecter a ces groupes.

e Supprimer un groupe existant: Avec

la souris,

marquez dans le champ

« ldentification » le groupe que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le

symbole « Supprimer » ¥ dans la barre d'icones.

Remarque importante
supprimer sont également supprimés.

les utilisateurs affectés au groupe que vous souhaitez

e Assigner des cours / examens a un groupe Marquez dans le champ « Identification »
le groupe auquel seront assignés les cours ou les examens, puis sélectionnez dans le
champ « Cours / Examens » les cours que vous désirez affecter a ce groupe. Pour
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enregistrer vos modifications, cliquez sur le symbole de la disquette = dans la barre
d'icbnes.

Assigner des utilisateurs a un groupe Marquez dans le champ « Identification » le
groupe auquel seront assignés les utilisateurs, puis sélectionnez dans le champ
« Utilisateur » les utilisateurs que vous désirez affecter & ce groupe. Pour enregistrer

votre modification, cliquez sur le symbole de la disquette d dans la barre d'icones.

Remarque : les utilisateurs peuvent également étre assignés a un groupe dans la rubrique
« Utilisateurs ».

Mode de contréle est désactivé par défaut. Dans ce cas, tous les cours répertoriés pour
le groupe sont affichés. Activez cette option pour effectuer un contréle (examen) dans
LabSoft. Si le mode de contrble est activé, les examens répertoriés pour un groupe
s'affichent dans LabSoft. En mode de contréle, la navigation dans LabSoft est restreinte
et il n'est possible d'effectuer un contrdle qu'une seule fois. Pour enregistrer votre

modification, cliquez sur le symbole de la disquette & dans la barre d'icones.

Pas de sélection de catégorie de cours permet d'afficher simultanément les cours de
différentes catégories dans l'arborescence de LabSoft. Si la fonction est désactivée (par
défaut), seuls sont affichés dans l'arborescence de LabSoft les cours d'une méme
catégorie. Pour basculer entre les catégories, utilisez le symbole “ dans la barre
d'icones de LabSoft. Pour enregistrer votre modification, cliquez sur le symbole de la
disquette d dans la barre d'icénes.
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3.4

Rubrique « Utilisateurs »

@y LUCAS-NOLLE LabSaR Manager
[ Eicnier gomion  amcmage  Omions  Quun 1
Wl QX
‘ @ W | Momde cennexon Erdnam Mem Mermre g groupe Cuaaer pour dancdes ulimales
o 147 | TRAMEE 02 Toey Bemann DacH CALNsbss illwers)
onfigieati 145 | TRAMEE 03 Sneg Cemann DatH CLNiabao Musers
| 145 | TRAMEE 02 adsm Demans DaCH CLNisbao MU sers)
| m 150 | TRAMEE 05 Tom e ALE CANabess Musers)
Groupes 151 | TRANEL 06 Fea Effrasn DACH £ L Nlabeo Milluersl
153 | TRANEE 0T Evan Germmen DACH £ Winbns Mdlnrst W
! 8 153 | TRAMEE 03 Paul Hamann Dacw CALNisbss Milsers
T 154 | TRAMEF 09 Vikior Imann DacH CLscso MUsers) l
128 | TRAMEE 10 Pamel Jotmasa DacH SN MLl serst
155 | TRAMEE 1 Tom Famann [[4 ClvacsoTUsers)
u NET | TRAMEL 12 Paul Fiman- (13 [T AR
Coum 158 | TRAMEE 13 Vieter Eremasn ue L Wlsban Mllserst
155 | TRAMEE 14 Thomas Enmann Ne CALNisbss Musers)
) o = = e
P 181 | TRAMEE 1 winem Pemaan uc [ T
TEX | TRAMLL 17 Vs Quman we CLNatsoTUsers)
@ (] Ermann ue O Wb Mlluerl
Hatira Esmann ue C L Wabsa Mlsers)
Repoorts Taa Terara ue Cilvapss filUsers)
o Uwe imann ALD CALNsbso filsers)
G Sanars Vaumant ALl CALNabeo Mllsers
Fichints de ré1uflaty Hans iermans ALl CANatso Tusers)
Paul bermans ALR Wb Milluerst
Feark “Ypmien ALB UL Nabso Millsers)
Ve Zetrans AL CALNabss MUsers)
Pameln Ramasur ALD CLacsoMUsers)
Toal Trad ALD CALNabas Mllsers .
Paul ot ALE CLNabso TUsers)
Wicter Attmegt ALR C L Wsbas Milluerst
Thomas Ty ALB C U Niabso Mllners "
] Essay AaLE CLNsBss MilUsery
Wiihem Effort ALD CLabso MUsery
175 | TRANEL 24 Monks L ALU CANabes Mlses)
180 | TRAMLE 35 (] Versach ALH Coliatso MuUsers)
181 | TRANCL 36 Harra Priting ALR £ Misbas Milnecsh 1
L.
L = = |

La rubrique « Utilisateurs » permet d'éditer les utilisateurs.

Créer un nouvel utilisateur Répertoriez pour LabSoft un nouvel utilisateur en cliquant
sur le symbole « Nouveau utilisateur » U dans la barre d'icénes. Une nouvelle fenétre
s'affiche, permettant de saisir le hom de connexion du nouvel utilisateur. Cliquez sur
« OK » pour créer le nouvel utilisateur. Le nouvel utilisateur apparait alors dans la liste
des utilisateurs. Ensuite, assignez I'utilisateur a un groupe et déterminez le répertoire ou
seront enregistrées ses données. En option, tapez le nom et le prénom de I'utilisateur. Si
aucun dossier n'est précisé pour les données de l'utilisateur, le systéme utilise par
défaut le répertoire déterminé dans la rubrique « Configuration ». Pour enregistrer votre
modification, cliquez sur le symbole de la disquette & dans la barre d'icones.

Supprimer un cours existant Avec la souris, marquez dans la liste la ligne du cours
que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » X dans
la barre d'icobnes. Pour enregistrer votre modification, cliquez sur le symbole de la
disquette d dans la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

Remarque importante : si un utilisateur oublie son mot de passe, vous pouvez
supprimer celui-ci dans cette rubrique. Avec la souris, marquez un utilisateur en cliquant
sur le champ « N° » au début de la ligne et sélectionnez « Supprimer le mot de passe »
dans le menu « Options ». Le mot de passe de lutilisateur est supprimé. Lorsqu'il
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démarrera LabSoft la prochaine fois, I'utilisateur sera invité a saisir un nouveau mot de
passe.

e Colonne « Membre du groupe » Un double-clic dans la cellule ouvre un menu
déroulant contenant les groupes existants. Dans le menu, sélectionnez le groupe auquel
l'utilisateur doit étre assigné.

e Colonne « Dossier pour données utilisateur » Un double-clic sur la cellule ouvre un

bouton permettant de choisir le dossier. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le
dossier pour les données d'utilisateur. Si aucun dossier n'est précisé, le systeme utilise
le dossier par défaut.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.
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3.5 Rubrique « Cours »
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La rubrique « Cours » permet de répertorier ou de supprimer des cours pour LabSoft.

e Créer un nouveau cours Créez un nouveau cours en cliquant sur le symbole
« Nouveau cours » I dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant
de saisir l'identification du nouveau cours. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau
cours. Le nouveau cours apparait alors dans la liste des cours. Ensuite, inscrivez la
description, la catégorie, les instruments et le dossier d'enregistrement.

ﬁ Remarque importante : la colonne « Répertoire » décrit le répertoire ou est enregistré
le fichier IMSmanifest du cours (imsmanifest.xml). Si ce fichier n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, le cours n'est pas affiché dans LabSoft.

Conseil : marquez un cours avec la souris et cliquez ensuite dans le menu « Edition » sur
« Ajouter une copie... ». Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de saisir I'identification du
nouveau cours. Une nouvelle ligne s'ajoute avec la nouvelle identification de cours. Les entrées
sont reprises dans les autres champs. Il suffit ensuite de taper les modifications requises.

Remarque : les nouveaux cours installés depuis le CD sont automatiquement répertoriés. Les
nouveaux cours réalisés avec Editor sont également répertoriés, dans la mesure ou la fonction
« Répertorier le cours pour LabSoft » est activée (cf. chapitre 4.3 Créer un nouveau cours).
Aussi est-il généralement superflu de répertorier manuellement un cours.
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e Supprimer un cours existant : avec la souris, marquez dans la liste la ligne du cours

que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » % dans
la barre d'icénes.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

e Colonne « Identification » Cette colonne permet de déterminer l'identification du cours.
Elle est utilisée en interne par le systeme pour identifier le cours.

Q Remarque importante : l'identification d'un cours n'a plus le droit d'étre modifiée par la
suite, car la fonction correcte du cours n'en serait plus garantie.

e Colonne « Description » Dans cette colonne, déterminez le nom interne pour le cours.
Cette description n'apparait que dans LabSoft Manager (et Editor) et sert par exemple a
identifier le cours dans la rubrique « Groupes ».

e Colonne « Catégorie » Cette colonne permet de déterminer la catégorie dans lagquelle
le cours apparaitra dans LabSoft.

e Colonne « Toolset » Cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles dans
le cours.

e Colonne « Répertoire » Cette colonne permet de déterminer le répertoire ou est

enregistré le cours. Un double-clic sur la cellule ouvre un bouton permettant de
choisir le répertoire d'enregistrement. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le répertoire
pour les données du cours.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : la colonne « Répertoire » décrit le répertoire ou est enregistr
le fichier IMSmanifest du cours (imsmanifest.xml). Si ce fichier n'est pas disponible
I'emplacement indiqué, le cours ne s'affichera pas dans LabSoft.

é
a
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3.6

Rubrique « Examens »
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La rubriqgue « Examens » permet de répertorier ou de supprimer des examens (tests) pour
LabSoft.. Les examens sont répertoriés de la méme maniére que les cours (cf. 3.5 Cours). Les
examens ne sont affichés dans LabSoft que s'ils sont répertoriés pour un groupe et que l'option
« Mode de contréle » est activée pour le groupe (cf. 3.3 Groupe).

e Créer un nouvel examen: créez un nouvel examen en cliguant sur le symbole
« Nouveau » U dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de
saisir l'identification du nouvel examen (test). Cliquez sur « OK » pour créer le nouvel

examen. Le nouvel examen apparait alors dans la liste des examens.

A

Remarque importante :

vous pouvez créer des examens avec le TestCreator. Les
nouvels examens créés avec le TestCreator sont répertoriés automatiguement. Aussi
est-il généralement superflu de répertorier manuellement un examen.

e Supprimer un examen existant: avec la souris, marquez dans la liste la ligne de
'examen que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer »
X dans la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute

la ligne.

e Colonne « Identification » : cette colonne détermine l'identification du examen. Elle est
utilisée en interne par le systéme pour identifier 'examen.
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Remarque importante : l'identification d'un examen n'a plus le droit d'étre modifiée par
la suite, car la fonction correcte d’examen n'en serait plus garantie.

Colonne « Description » : dans cette colonne, déterminez le nom interne pour
'examen. Cette description n'apparait que dans LabSoft Manager et sert par exemple a
identifier le examen dans la rubrique « Groupes ».

Colonne « Catégorie » : cette colonne permet de déterminer la catégorie dans laquelle
le examen apparaitra dans LabSoft.

Colonne « Toolset » : cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles
dans le examen. Vous trouverez une liste des instruments disponibles dans la rubrique
« Cours » de LabSoft Manager. Une entrée pour les examens créés avec TestCreator
s'effectue automatiquement, une entrée manuelle n'est pas nécessaire.

Colonne « Emplacement » : cette colonne permet de déterminer le répertoire ol est

enregistré le examen. Un double-clic sur la cellule ouvre un bouton permettant de
choisir le répertoire d'enregistrement. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le répertoire
d'enregistrement pour 'examen.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : si le fichier « IMSmanifest.xml» n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, I'examen ne s'affichera pas dans LabSoft.
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3.7 Rubrique « Rapports »
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9 TRAINEE 31 Thomas Try ALB C:\LN\absoftiUsers\ Il
‘@| 9 TRAINEE 30 Victor Attempt ALB C-ALNVabsoftiUsers\
Rapports TRAINEE 29 Paul Shot ALB CALN\absoftiUsers\
=9 TRAINEE 28 Toni Trial ALB CALNVabsoft\Users\
i TRAINEE 27 Pamela Klausur ALB C-ALN\absoftiUsers\ |
rieners derisuets =P | e 5 Viktor Zetmann ALB CA\LNVsbsoftiUsars
=9 TRAINEE 25 Frank Ypsilon ALB C:ALN\absoftiUsers\
=9 TRAINEE 24 Paul Ixmann ALB C:\LNViabsoft\Users\
=9 TRAINEE 23 Hans Wemann ALB CALN\absoftiUsers\ L
=9 TRAINEE 22 Sandra Vaumann ALB CALNVabsoft\Users\
=9 TRAINEE 21 Uwe Umann ALB CALNVabsoft\Users\
i TRAINEE 20 Tanja Temann MC C-ALN\absoftiUsers\
=9 TRAINEE 19 Karina Esmann mMc C:\LNViabsoft\Users\
=9 TRAINEE 18 Eva Ermann Mc C:\LNViabsoft\Users\
=9 TRAINEE 17 Monika Qumann MC C-ALNVabsoftiUsers\
i TRAINEE 16 Wilhelm Pemann MC CALN\VabsoftiUsers\ 2
Prét ¥
— F— = =  —

Dans la rubrique « Rapports », les cours et les utilisateurs répertoriés peuvent étre représentés
sous forme de tableau, classés et imprimés. Le classement peut s'effectuer dans l'ordre
croissant ou décroissant et étre sélectionné colonne par colonne. Pour classer les éléments,
cliquez sur la ligne du titre de la colonne. Des boutons vous permettent de sélectionner les
données a afficher (cours ou utilisateurs).
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Rubrique « Fichiers de résultats »

r . = 5
@, LUCAS-NULLE LabSoft Manager _ =T
Fichier Affichage Options Qutils 7
=1k
Vues =
C:\NVabsoft\Usersidc_test.dat OUVTire
Configuration {3 ETL1A0S it
(5423 FRA_1A00 Supprimer
% (3 DC2 03510 Renommer. ..
(3 DC2.03512
Groupes (] DC2.03514 Esonnar.s

(1 DC2.03516
Q (1 DC2.03524
Utilisateurs g gg:ﬁ:zg
= -[] DC2.03533
[ DC2.03536
I Cours [ DC2.03537
[ DC2.03540
\ﬂ (3 DC2.03541
[ DC2.03551
Examens (Z3 DC2_03555
(1 DC2.03558
@ [5] ScoreDbgs i |
T 103 FRA1A01
113 FRA1402
[0 FRA103
| 53 FRA1AM
Fichiers de résultats --[2] ScoreDbgs
(22 FRA_1A05
3 FRALADG
[E] ScoreDbgs B I
(] DCNA 04620 |
23 FRA_1AD7
(T EMV_06054

Nettoyer

Exparter (XML)

Importer...

Fermer

m

(2 EMV_ 06441
53 EMV_ 06442

- [£] Data

« [E] pictol

e [2] picto2
[T EMV_06443
-2 EMV_06506

[21 Data S

Prét

La rubrique « Fichiers de résultats » permet d'éditer les fichiers de résultats des utilisateurs ou
les modeles de solutions. Vous pouvez procéder aux modifications suivantes :

A

« Ouvrir » Ce bouton ouvre le fichier de résultats souhaité. Le fichier est alors affiché
dans le champ de gauche. Le nom du fichier correspond au nom sous lequel l'utilisateur
a été répertorié. Les résultats d'un cours sont enregistrés dans un propre dossier dans
le fichier de résultats. Le nom du dossier correspond a l'identification du cours (cf. 3.5
Rubrique « Cours »).

Remarque importante : les fichiers de résultats déja ouverts dans LabSoft (un
utilisateur travaille dans LabSoft) ne peuvent pas étre ouverts.

« Supprimer » Ce bouton supprime l'entrée marquée dans le fichier de résultats.
L'entrée n'est pas supprimée physiquement. Pour supprimer physiquement l'entrée,
utilisez ensuite le bouton « Nettoyer ».

Remarque : vous ne pouvez marquer qu'un seul dossier ou une seule entrée a la fois.

« Renommer » Ce bouton renomme un dossier a l'intérieur du fichier de résultats.
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« Fusionner » Ce bouton permet d'ajouter un autre fichier de résultat a celui qui est déja
ouvert.

« Nettoyer » Ce bouton supprime physiquement les entrées retirées auparavant avec le
bouton « Supprimer ».

« Exporter » Ce bouton convertit et exporte le fichier de résultats au format XML.
« Importer » Ce bouton importe les fichiers de résultats au format XML.

« Fermer » Ce bouton conclut I'édition du fichier de résultats et referme le fichier.
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4. Editor

Remarque importante : ces instructions ne traitent que les principales fonctions du
programme Editor. Vous trouverez des informations détaillées sur les autres fonctions
dans l'aide d'Editor.

4.1 Démarrage

Démarrez Editor en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'‘avez pas modifié au cours de linstallation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes - Classroom Manager - Editor

Sélection langue

Choisissez une langue :

francais -

[T Me plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK »,

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Editor est alors toujours démarré dans la langue réglée.
Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée pendant le
démarrage.

Remarque importante : Editor n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché
dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre
pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

P il
LabSoft Editor [

I.-"'_"‘-.I Dengle not found!
k. 4

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Editor affiche la page d'accueil qui permet de sélectionner l'une des actions suivantes.
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&P LUCAS-NOLLE LabSoR Editar i By ———
Eichier  fomion  Attabage  Ogtiens  Quiss 1 |
g
Strugture gy couns L =

| Editeur LabSoft
o x =ieees i
| Bienvenue i M'édiveur LabSoft. Cet dditeur vous permet de traiter les cours LabSoft ou de créer de
NOUVEALX COUrs.
Sélectionnez fune des options proposees a-dessous.
|
. Editer un cours
Yy Sélectonnez cette option pour éditer un cours exstant.
Si vous avez déja édité ce cours, sélectionnez le projet correspondant dans la liste des demiers projets édités.
» Créer un cours
" Sélectionnez cette option pour créer un cours. Un i vous
_ Derniers projets édités
b |
L Sivous avez déja travaillé avec 'éditeur, vous trouverez a-aprits une hste des dermiers projets édités, Chquez sur le ben |
§ correspondant pour ouvrir le projet.
.
| 2 — d

Editer un cours

Cliguez avec la souris sur « Editer un cours » pour éditer un cours existant. Les fichiers
originaux d'un cours existant sont alors modifiés.

Remarque importante : ne vous servez de cette option que si vous ne souhaitez plus
utiliser la version originale du cours. Pour rétablir I'état original une fois le cours édité, il
faut d'abord désinstaller le cours avec le Panneau de configuration Windows, puis le
réinstaller a partir du CD.

Créer un cours

Cliguez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. En option, vous pouvez copier un cours existant. Dans ce cas, tous les fichiers originaux
d'un cours existant seront copiés. Le cours original reste inchangé.

Derniers projets édités

Affiche une liste des derniers cours édités. Cliquez sur le cours pour I'ouvrir et |'éditer.
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4.2 Editer un cours existant

Cliquez avec la souris sur « Editer un cours » pour ouvrir I'assistant qui permet de choisir un

cours a éditer.

-
Nouveau projet

S

Sélection du cours
Sélectionner un cours existant pour le nouveau projet.

IN

(@ Cours répertorié pour LahSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 1:
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 2 :
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 3 :
I LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 4 :
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 5 :
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique & :
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 7 :
LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechniaue 8 :

Technique du courant contir .
Technique du courant alterr
Technique du courant triphz
Magnétisme [ Electromagné —
Mesurer avec le multimétre ||
Analyse de drouits ™
Compatibilité €lectromagnét
Mesurer avec |” osdlloscone ™

| () Autre cours I

Pressez ™ Suivant ™,

< Précédent Suivant = ] [ Annuler ] [ Aide ]

Une fenétre de sélection propose la liste de tous les cours répertoriés sous LabSoft. Cliquez sur
le cours de votre choix, puis sur le bouton « Suivant ».

Remarque : vous pouvez aussi charger dans Editor d'autres cours présentant une structure
réalisée a l'aide du fichier IMSManifest Pour charger un autre cours, cliquez sur le bouton
« Autre cours », puis sur le bouton « » pour rechercher le cours sur l'ordinateur ou dans le
réseau local. Ensuite, cliquez sur « Suivant ».

F ™
Mouveau projet ﬂ

Options
L'assistant a déterminé les options suivantes pour le cours, Modifiez-les si vous le LN
souhaitez,

Deésignation du cours :

ICAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 1 : Technigue du courant continu "

| Sous-répertoire pour fichiers : bcz

Préfixe pour nom de fichier :

Nom de |la base de données Questioner :
|  Dc2ipc.gads
Fichier ;  C:\LM{absoft\BooksFRANLADDmsmanifest, xml

Pressez ™ Suivant ™

< Précédent " Supvant = ] ’ annuler ] [ Aide:
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La fenétre suivante affiche les parametres de cours déterminés par Editor. Généralement, il est
inutile de modifier ces paramétres. Cliquez sur « Suivant ».

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parametres.

Dans la fenétre suivante, cliquez sur « Terminer » pour charger le cours dans Editor.

F ™
Nouveau projet g

Terminer I'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Précédent ™ pour modifier les
réglages.

€aurse Editor

b
3
-
ol

[<Précédent ][ Terminer ] ’ Annuler Aide

A présent, le cours apparait dans Editor comme dans LabSoft. A gauche se trouve
I'arborescence du cours, a droite le contenu de la page qui a été activée dans l'arborescence de
gauche. A présent, le cours peut étre édité. Vous trouverez une breve introduction a I'édition a
partir du chapitre 4.4.

o LUCASNULLE Lattoh [bter —_ - e
futvet foton  jravben farmstl Afchege  Oghend Qw1 1
(0SE & 268 a-0- D-3- B LU EERERAS @B B3y
sy du coun. L 5

sl BBl Technigue du courant continu

!
T
[

Cours UniTrain-
« Electrotechnigue 1 : Technique du courant continu »

) Qutt-ce e Tlicing et com
1) tpplcations de flocsacing
1) Medste momique
) Eleetiens bbres
1) Condutiun et nem-senducions:
L) Test s enemassances
1) Grancdenen dectrigues Sdmestaies
) Charge hncricpue
1) Champ stectrique
3} Temsion sitmgee
5] Sources e tencicn canane
5] Count stectrique
[ S s oumant tecinigue
L) T s conmaiseanc -
103 Gt abecriape impie
[3 Comporanes du cicwit decingur
) Unpinence - oo Hacsngue um

Cours " . 50420440 version 23

Auteur | Dr. Jorg Katient

Lucas-Hoe GmbH 2-D-50170 Tél . +49 2273 5670
o hicasouelle com o umein-Lcom

S — )
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S obovocebobooooboRREe

= ww= ¥
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4.3 Créer un nouveau cours

Cliquez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. L'assistant permet de copier un cours existant, de créer un nouveau cours a partir de
modeles ou d'en créer un nouveau entierement vierge.

'8 ™y
Nouveau projet M
Nouveau cours
Sélectionnez le dossier pour le cours et indiquez si vous souhaitez créer des

pages dexemple,

Désignation du cours :

Cours LabSoft " Nom du cours ™

Diossier cible :

I =)
Styles Options
_ . . Sous-Tépertoire pour
(@) Créer un cours vide fichiers p ¥

I () Copier des styles Préfixe pour nom de i

fichier :
Cours

| () Copier un cours existant ["|REpertorier le cours pour LabSoft

[ Suivant = ] ’ Annuler ] [ Aide

De plus, vous devez déterminer dans cette fenétre le nom du nouveau cours ainsi que son
emplacement (répertoire cible sur l'ordinateur ou dans le réseau local. L'option « Sous-
répertoire pour fichiers » permet de définir un sous-répertoire qui recevra les pages (fichiers
html) du cours. Avec l'option « Préfixe pour nom de fichier », vous déterminez un préfixe qui
sera placé automatiguement devant le nom des nouveaux fichiers. Cette option peut s‘avérer
utile, par exemple pour la recherche ciblée de ces fichiers.

Si vous choisissez l'option « Répertorier le cours pour LabSoft », le nouveau cours sera

répertorié dans LabSoft Manager. Pour cela, vous devez saisir des entrées complémentaires
dans une fenétre ultérieure de l'assistant.

Remarque : si vous copiez un cours existant pour vous en servir comme modele, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-Ci
sera repris automatiquement.

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parametres.

Selon l'option sélectionnée dans « Styles », I'assistant suit une procédure différente :

e Modele « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
désactivée
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e Modele « Copier des styles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » désactivée

F ™
Nouveau projet g

Terminer I'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis, Pressez " Précédent " pour modifier les
réglages.

€aurse Editor

[<F‘récédent ][ Terminer ] [ Annuler Aide

Aucune autre saisie n'est nécessaire. Le nouveau cours est installé.

e Modele « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
désactivée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

F ™
Nouveau projet g

Sélection du cours
Sélectionner un cours existant pour le nouveau projet.

(@ Cours répertorié pour LabSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 1: Technique du courant contir .
LUCAS-MULLE L @Bseft Cours ™ Electrotechnique 2 : Technigue du courant alterr
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 3 : Technigue du courant triphz

1 LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 4 : Magnétisme / Electromagné —
LUCAS-MULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 5 : Mesurer avec le multimétre |_|
LUCAS-MULLE L @Bsoft Cours ™ Electrotechnique & : Analyse de drouits ™
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnét
LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechniaue 8 : Mesurer avec | oscilloscone ™

\ () Autre cours i

1 Pressez ™ Suivant ™.

< Précédent " Suivant = ] [ Annuler ] ’ Aide
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Remarque : Si vOous copiez un cours existant pour vous en servir comme modéle, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-ci

sera repris automatiquement.

Remarque : Si vous sélectionnez l'option de modeéle « Copier un cours existant », tous les
fichiers du cours sont copiés. Le cours original reste inchangé. C'est le moyen le plus simple de

créer un nouveau cours.

Le cours est alors installé (« Terminer », voir ci-dessus).

e Modele « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée

¢ Modele « Copier des styles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée

Dans la premiére fenétre, sélectionnez en plus l'option « Répertorier le cours pour LabSoft »

puis cliquez sur « Suivant ».

-
MNouveau projet

===

Nouveau cours

pages d'exemple,

Sélectionnez le dossier pour le cours et indiquez si vous souhaitez créer des

IN

Designation du cours :
Cours LabSoft " Nom du cours ™

Dossier cble :
| C:\LNYabsoft\BooksFRA \nouveau cours (Ex)
Styles Options
. Sous-répertoire pour
fichiers :
ll () Copier des styles Préﬁxe pour nom de i
fichier :
Cours
| () Copier un cours existant Répertorier le cours pour LabSoft
< Précédent I Supvant = ] [ Annuler ] ’ fide

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les

différents parametres.

Dans la fenétre suivante, déterminez les parametres pour répertorier le cours dans LabSoft.
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rNouveau projet ﬂ1
Rép;:r?:ﬁazudg:;éueﬁequises pour la répertoriation, LN

Répertarier le cours pour les
groupes d'utilisateurs suivants :

Identification unique du cours : [CJLE_5_test -
FRA_012D1C5C [CImaz —
| [Fmc U
Catégorie de cours : [CNItest
Electrotechnique - [
IFC_test
Toolset : -

[CpTB
||
10

1 Pressez ™ Suivant ™,

[<Précédent " Suivant ] ’ annuler ] ’ Aide

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique

du cours : Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est propre.
L'assistant génere automatiquement une identification pour le
nouveau cours (cf. chapitre 3.5 Manager, rubrique Cours). Cette
identification commence toujours par « FRA » suivi d'une ID
aléatoire. « FRA » représente l'identification de la langue du cours,
dans ce cas pour un cours en francgais. L'identification peut étre
modifite  manuellement. Vous trouverez des informations
complémentaires dans l'aide de l'assistant.

Catégorie de cours : Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
affiché dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans un
menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Toolset : Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Vous trouverez une liste des outils disponibles dans la liste
des cours installés dans la rubrique Cours de LabSoft Manager.

Groupe d'utilisateurs : Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour éditer le nouveau
cours dans Editor. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.
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Modele « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
activée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

-

~
Nouveau projet g

Sélection du cours

Sélectionner un cours existant pour le nouvesu projet. LN

(@ Cours répertorié pour LahSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 1 : Technique du courant contir .
LUCAS-MULLE L @Bsoft Cours ™ Electrotechnique 2 : Technigue du courant alterr
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 3 : Technigue du courant triphz

1 LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 4 : Magnétisme / Electromagné —
LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 5 : Mesurer avec le multimétre |_|
LUCAS-MULLE L @Bsoft Cours ™ Electrotechnique & : Analyse de drouits ™
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnét
LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechniaue 8 : Mesurer avec | oscilloscone ™

\ () Autre cours i
C:\LNYabsoft\BooksFRA\1A05msmanifest. xml
1 Pressez " Suivant ™.

< Précédent " Suivant = ] [ Annuler ] [ Aide

Dans la fenétre suivante, déterminez les parametres pour répertorier le cours dans LabSoft.

-

~
Mouveau projet u

Répertorier un cours.

Entrez les données requises pour la répertoriation. LN

Répertorier le cours pour les
groupes dutiisateurs suivants :

Identification unique du cours : [CJLE_5_test -
FRA_012D1C5C [CImaz -
| [#]Mc 4
Catégorie de cours : [CNItest
Electrotechnique - [
[V]PFC_test
Toolset : 2TB -
| ) |
1 Pressez ™ Suivant ™,

[<Précédent " Supvant = ] [ Annuler ] [ Aide:

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique du cours : Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est
propre. L'assistant génére automatiquement une identification pour
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Catégorie de cours :

Toolset :

Groupe d'utilisateurs :

le nouveau cours. Cette identification commence par « FRA_ » suivi
d'une ID aléatoire. « FRA » représente l'identification de la langue
du cours, dans ce cas pour un cours en francais. L'identification peut
étre modifiee manuellement. Vous trouverez des informations
complémentaires dans l'aide de l'assistant.

Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
répertorié dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans
un menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Les instruments du cours que vous souhaitez copier sont
repris automatiquement. Mais vous pouvez également saisir un
autre toolset manuellement. Vous trouverez une liste des outils
disponibles dans la liste des cours installés dans la rubrique Cours
de LabSoft Manager.

Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour éditer le nouveau
cours dans Editor. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.

-

~
Nouveau projet M

e
-
&

Terminer I'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis, Pressez " Précédent " pour modifier les
réglages.

Course Editor

[<F‘récédent ][ Terminer ] [ Annuler ]

A présent, le cours apparait dans Editor comme dans LabSoft. A gauche se trouve
I'arborescence du cours, a droite le contenu de la page qui a été activée dans l'arborescence.
L'arborescence et la page sélectionnée peuvent étre éditées.
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Remarque importante : si vous installez le logiciel dans un réseau et que vous
employez des répertoires UNC, il peut arriver que les pages du nouveau cours ne soient
pas affichées dans LabSoft. Dans ce cas, vous devrez compléter manuellement
I'indication du répertoire pour le cours en ajoutant « file: » dans la rubrique « Cours » de
LabSoft Manager.

Exemple :
Modifier en file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\

\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1AQ0\

P — — T s e
fimer gamon jnieon Bomsl  ATwbige Cgweni  Guces [
Qi & & LB By B rODEERERESA OB L (= R |
‘Sbrischiire o cauri s N o o
ez e el Sl Mesurer avec le multimétre
QX N &b 4D & 9
= T Mesurer aves le multimétre - -
(5 et du coues = Cours UniTrain-|
i\l‘:‘d‘:‘:‘ -8 « Electrotechnique 5 : Mesurer avec le multimétre »
1] Carte o expérmentation $C4203-608 - ‘J
8] Consignes  utiisstion e2 avestissem -3
[E] Werresllage det prives _9
= A) Btreduction aw muBlimetee f
() Mome en senvice -9
(B Lécran &
—
_ o
g —
' [B) it e prstection en cacuteh : ol |
(] Intedace nlrernuge Bl
(8] Chamgemnest de pite 3
i) Test de connaiseancessurtematt | il
[] Ctégorims dn men
= (1 Mesure de tension =
|6 Connmasn du velmatre _ 9 ]
e Mesure d'une tension dentinue 2 l
o) Missure & unie Derian lteimation e
) Garmes de e de lension -]
1] Mesure en sas S actiation de ph 9 |
] Erreurs lors de la mesure de tensi: > Cowsn® | S04204-4B version 2,1 N
e =4 Auteur : Ghnstoph Missener
] Mesure d'un courant conbirg 9
3 :"“""I"'"L °°|'."""“k=;"““ s Lucas-Nile GmbH - Siemensstralie 2 - D-50170 Kerpen (Sindod) - Tél © +49 2273 567.0 !
nnnnnn mesure de couer [ i b A o ;
= 1[0 Mesure de résstance _o FER LN A
@ e seesmonce P —
L I3 Contréte de contouité et mesurede [l i
&) Réslication du comtréin do contin, B 0 T4 S0 R n ol
. ‘)Iun-l.-::tmd.—l.mn.-.—m.l...:lr 4 e T
(LIS —s — —s - — — re— —--ﬂ
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4.4

Editer un cours

4.4.1 Editer I'arborescence (structure du cours)

Comme dans LabSoft, lI'arborescence du cours s'affiche dans la partie gauche de I'écran. Au-
dessus de la structure se trouve une propre barre de menus. Celle-ci permet notamment de
déplacer, supprimer et éditer des pages et d'en créer de nouvelles.

Déplacer des pages :

Renommer des pages :

Supprimer des pages :

NI X 5| ¢ > 4 5| 5~

Il existe trois moyens pour déplacer des pages ou des chapitres
dans l'arborescence : en cliquant sur les boutons (fleches bleues)
dans la barre de menus, en cliquant et en déplacant avec le bouton
gauche de la souris (le bouton de la souris reste enfoncé) ou en
cliguant avec le bouton droit de la souris (menu déroulant).

Il existe trois moyens pour renommer des pages: en cliquant de
nouveau avec le bouton gauche de la souris sur une page déja
marquée, en cliguant avec le bouton droit de la souris sur une page
déja marquée (menu déroulant Propriétés) ou en cliquant sur le

symbole ' dans la barre de menus. Les deux derniéres variantes
ouvrent le champ de dialogue Propriétés. La, vous pouvez modifier
le symbole, le titre dans l'arborescence et la page html
correspondant a l'entrée. De plus, le répertoire de la page html
correspondante s'affiche.

r B
Caractéristiques ﬁ
Icbne Titre :
@ »  Dbjectifs du cours
Ejchier :
EMMM/EMMM_00717.htm E]
visible

C:\LNYabsoft\BooksFRA\nouveau coursy

Il existe trois moyens pour supprimer des pages ou des chapitres de
l'arborescence : en cliquant sur le bouton X dans la barre de
menus, en cliquant et en pressant la touche « Suppr » ou en cliquant
avec le bouton droit de la souris (menu déroulant).

Remarque importante : si une page a effacer inclut d'autres pages, la page marquée et
toutes celles qu'elle contient seront effacées.
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Créer de nouvelles pages : Vous pouvez créer de nouvelles pages en cliquant sur le symbole

X ou par un clic avec le bouton droit de la souris. La nouvelle page
est insérée au-dessous de la page actuelle. Pour créer la page, une
fenétre s'ouvre, permettant de déterminer les propriétés de la page.

-
MNouvelle page ﬂ

Inzertion Style

) Un miveau inférieur

Symbole : EI -

Mom de fichier
1351000933

C:\LNYabsoft\BooksFRA \nouveau cours\EMMMY [ OK ] ’ Annuler

(@) Style existant

[Page du titre V]

() Créer & partir dun fichier existant

Créer une copie

") Copier la page actuelle

() Test des connaissances

Vous pouvez déterminer les parametres suivants :

Insertion ;

Symbole :

Titre :

Nom de fichier :

Style :

Vous pouvez insérer la nouvelle page au méme niveau ou au hiveau
inférieur de la page actuelle.

Dans un menu déroulant, vous pouvez sélectionner un symbole pour
la page.

Vous pouvez taper le titre de la page pour l'arborescence dans le
champ de saisie «Titre ». Si le titre de la page est modifié
ultérieurement, il sera repris automatiguement dans la ligne de titre
de la page.

Le nom du fichier HTML peut étre entré dans un champ de saisie.

Vous pouvez remplir directement la page avec des contenus. Vous
pouvez choisir entre un modéle standard, la page marquée ou une
page HTML quelconque. Si vous sélectionnez la page actuelle ou
une page existante, les pages seront copiées avec les fichiers
gu'elles contiennent.

Remarque importante : si un nouveau cours a été créé avec l'option « Copier un cours
existant », il se peut que de nouvelles pages créées a partir de modéles ne soient pas
affichées correctement en raison de l'absence de modéles. Dans ce cas, vous pouvez
compléter les modéles manquants dans le menu « Options — Copier des styles ».
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Importer des pages :

Il est possible d'importer une ou plusieurs pages d'un autre cours.
Pour importer des pages, sélectionnez dans le menu principal
« Fichier » l'option « Importer ». Un assistant vous aide a importer
des fichiers d'un autre cours. Suivez les instructions de l'assistant
pour importer les pages souhaitées.

F ™
Impaorter le cours M
Sélection du cours
Sélectionnez le cours dont vous souhaitez importer les pages. LN

(@ Cours répertorié pour LabSoft

() Autre cours

Pressez " Suivant " pour sélectionner les pages.

LUCAS-MULLE L @Bsaft Cours ™ Electrotechnique 2 : Technique du courant alterna

LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnique 3 : Technique du courant triphas
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 4 : Magnétisme [ Electromagnétis
LUCAS-NULLE | @Bsoft Cours " Electrotechnigue 5 : Mesurer avec le multimétre ™ ||
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique & : Analyse de drouits *
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnétiq ..

LA BT S | D e e ™ Elrde b 1m0 Bl s s | il

Fichier imsmanifest :

< Précédent Supvant = ] [ Annuler ] [ Aide:

Variante de structure :

a
-
]

Cliquez sur le bouton <=7 pour déterminer différentes variantes de
structure pour un cours. Un menu s'affiche permettant de créer des
structures supplémentaires ou d'en supprimer. Il est possible ainsi de
générer différentes variantes d'un cours (par ex. pour débutants ou
avances).

4.4.2 Editer les pages du cours

Pour éditer une page de cours, vous devez d'abord sélectionner la page dans I'arborescence.
Puis, cliquez avec la souris sur la page que vous souhaitez éditer. Pour l'affichage de la page,
Editor propose trois options accessibles par les boutons se trouvant au bas de I'écran.

Remarque : selon la vue choisie, le menu principal d'Editor change.

%] Edition HTML g Apercu

Edition : Dans la vue « Edition », la page se présente a peu pres telle qu'elle sera
affichée plus tard. Les graphiques sont toujours visibles. En revanche, les
objets (par ex. animations Flash) ne sont pas toujours visualisés
immédiatement et doivent étre activés par un double-clic sur I'élément. Les
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délimitations des objets et des graphiques sont également affichées. La vue
« Edition » est la plus courante pour éditer les pages.

HTML : Dans cette vue, vous pouvez éditer directement le code source HTML de la
page.

Remarque importante : ne modifiez le code HTML que si étes familiarisé avec ce
langage. Une entrée erronée ou la suppression d'éléments peuvent fausser la page,
voire empécher son affichage.

Apercu : Dans cette vue, la page est affichée telle qu'elle apparaitra plus tard dans
LabSoft. Mais elle ne peut pas étre éditée dans cette vue. Les options de
menu permettant d'éditer la page sont désactivees.

Vue « Edition »

Dans la vue « Edition », vous pouvez éditer la page comme dans un éditeur de texte. Les
fonctions les plus courantes (formater le texte, insérer des graphiques, formater les
paragraphes, configurer des listes) sont disponibles dans la barre d'icones. Les fonctions
utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus.

Remarque : vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide d'Editor
(menu Aide / Thémes de l'aide / Editor / Menus).

— f=

=- - B I U T i=|iE:E

UL
(il
il
k|
LN

Les fonctions de la barre d'icbnes de gauche a droite :

Format justifié formate le texte a la position actuelle du curseur. Sont disponibles les formats
définis dans la feuille de styles CSS.

Formatage formate I'élément a la position actuelle du curseur. Une fenétre s'ouvre, permettant
de procéder au formatage souhaité. Selon I'élément, différents paramétres sont affichés. La
sélection de I'élément peut étre adaptée manuellement dans la fenétre d'édition dans la partie
gauche de I'écran.

Remarque : le formatage des éléments s'effectue en HTML par le biais de parametres
spécifiques a ces éléments. Des valeurs fixes sont assignées aux parametres dans la fenétre
« Formatage ». Selon I'élément et le paramétre, les valeurs possibles sont affichées dans un
menu déroulant.

Format de police B, I, U formate le texte en gras, en italique ou en souligné.

Puces génére une liste non triée.
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Numérotation généere une liste numérotée.
Retrait gauche / droit décale un paragraphe ou une liste a gauche ou a droite.
Orienter détermine le format d'un paragraphe (a gauche, centré, a droite).

Insérer une image insére une image a l'emplacement du curseur. Une fenétre permet de
sélectionner le fichier image et de déterminer d'autres propriéteés.

Ajouter un hyperlien ajoute un hyperlien a une sélection (texte ou image).

Editer HTML ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez éditer le texte source HTML de la
section ou se trouve le curseur.

Les fonctions utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus. Nous allons en
décrire les principales ci-aprés. Les différentes options de menu ne sont pas décrites en détails
dans ces instructions. Vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide
d'Editor (menu Aide / Thémes de l'aide / Editor / Menus).

Menu Insertion
Objet

Cette option de menu propose différents objets multimédias que vous pouvez insérer dans les

pages du cours.

Animation flash... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer une animation flash
dans la page. Cliquez sur le symbole du dossier =] pour sélectionner un
fichier flash (.swf). En option, vous pouvez modifier la taille de
représentation du fichier dans la page.

r B
Insérer une animation Flash ﬁ

Fichier :

=]

Taille

Hauteur : 3 m

PictView... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un objet PictView LN.
Les objets PictView permettent d'enregistrer sous forme graphique (par ex.
oscillographe, diagramme de Bode, etc.) les résultats de mesure obtenus
avec les instruments virtuels dans LabSoft. Sélectionnez le format
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« Metafiles » et un fichier WMF pour insérer un fichier dédié & un espace
réserve.
[ Pictview [=5=)
Format pour insertion Taille
© Hiogug! —
..... Largeur : RS
() métafichiers
() Bitmaps Hauteur : 33 : i —
Fichier avec graphigue 3 espace réserve :
=]
Légende d'image {option) :
TableView... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un objet TableView LN.

Les objets Tableview permettent d'enregistrer des valeurs de mesure dans
un tableau. En mode Diagramme, le tableau affiche la courbe résultant de

ces valeurs. Cliquez sur le symbole du dossier (= pour sélectionner un

fichier layout (*.tvly).

r ™y
TableView =5
Fichier de mise en page :
Légende dimage (option) :
Taille
Largeur : 0 ex >
OK
Hauteur: 3395 |[px =
Annuler
A

Remarque : les fichiers de layout peuvent étre créés avec le programme TableEdit de LabSoft
Classroom Manager (cf. chapitre 8.2).

Plugin...

ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un plug-in (objet
imbriqué). Vous pouvez insérer et lire des fichiers vidéo, des animations,
des fichiers audio ou d'autres objets, dans la mesure ou le plug-in est
disponible sur l'ordinateur. Cliquez sur le symbole de dossier [ pour
sélectionner la lecture avec un plug-in.
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[~ ™
Plug-in u
Source de données :
Taille
Largeur : =|[PX_ T i 0K I
Qrientation :
|

Elément ActiveX... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un élément ActiveX.
Sélectionnez I'élément de votre choix et cliguez sur « OK ».

-

~
Insérer un élément ActiveX M

_Horbar_LM Element

_LMAuzwahl Element

ANDGateX Element

ANDS witches Element

LUCAS-NULLE TableView

LUCAS-NULLE ‘WMF Aiewer

Microzoft Animation Contral, vergion 5.0 [SP2)
Microsoft ListView Contral, version 5.0 [SP2)
Microzoft Listiew Control, version B.0
Microsoft ProgressBar Contral, version 5.0 [SP2)
Microzoft ProgressBar Contral, wergion 6.0

| »

m

) Camm)

E

Remarque : vous trouverez des informations complémentaires sur les éléments ActiveX dans
l'aide d'Editor sous « Menus généraux - Insertion ».

Formule... ouvre un éditeur permettant de créer une formule mathématique. Cliquez
sur « OK » pour insérer la formule au format PNG (graphique) dans la

page. Un double-clic sur le graphique dans la vue « Edition » permet de
modifier la formule dans I'éditeur.

==
S |en |+|= |<loo|-lm [+]m |- 53] o]
m -l& -la ||e ||zo |<|fo |-
2 2
la+b | =a
Momde  Fomb0lpng Réglages ] [ 0K ] [ Annuler
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Questioner ou une fenétre de dialogue permettant d'insérer une question (cf. chapitre 5
Questioner). La fenétre affiche toutes les questions disponibles dans la
base de données correspondant au cours. Sélectionnez la question ou le
groupe de questions que vous souhaitez insérer, puis cliquez sur « OK ».

F B
Ajouter une question M

=[] Test de connaissances sur le multimétre

»

m

[#--[2 Mesure d'une tension continue
[#--[.3 Mesure d'une tension alternative
=[] Gammes de mesure de tension

| -[abl] Valeur i
----- (%) valeur de la gamme de mesure 1
----- () L'ecran MAN

----- (& valeur de la gamme de mesure2
----- (%) valeur de la gamme de mesure3
..... Over

----- Gamme de mesure idéale

[] création dynamigue d'une question

A Remarque importante : si l'option « Questioner » est désactivée (gris), vérifiez s'il

existe une base de questions sur ce cours, c'est-a-dire si un fichier gadb est disponible
dans le dossier du cours. Si oui, sélectionnez dans le menu « Fichier » I'option
« Propriétés » et inscrivez dans le champ « Base de données » de la fenétre de dialogue
« Propriétés du projet » le fichier gadb du cours.

Remarque : si l'option « Création dynamique des questions » est activée, la question n'est pas
collée définitivement a cette page, mais sera a nouveau générée depuis la base de questions a
chaque fois que la page sera chargée. Avec cette option, un espace réservé est affiché dans la
vue « Normal » pour cette question.

Menu Options

Adapter les fichiers ouvre une fenétre de dialogue permettant d'apporter des maodifications
globales au cours ou a la page. Vous pouvez indiquer également des
fichiers script ou CSS (Cascaded Style Sheet). De plus, différents réglages
peuvent étre actives :

¢ Dans les cours LabSoft, les lignes de titre sont contenues dans la
page en code html. L'option « Convertir les tables de titres » définit
I'apparence du titre de la page a l'aide du fichier css.

e « Synchroniser les titres de structures et de pages » harmonise les
titres de I'arborescence avec les titres des pages.
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« Autoriser les styles visuels » permet I'emploi de la bibliotheque
Windows actuelle. Par exemple, les boutons prennent alors
l'apparence de la bibliotheque Windows installée sur I'ordinateur.

«Insérer des appels de scripts dans <body>» permet de
compléter des parameétres supplémentaires dans la balise <body>.

Remarque : toutes les modifications peuvent s'appliquer soit & la page actuelle, soit & toutes

les pages du cours.

Compatibilité SCORM...

permet d'apporter des maodifications globales au cours pour que
celui-ci puisse étre utilisé comme didacticiel compatible SCORM
dans un gestionnaire d'apprentissage LMS.

Créer une version imprimable... ouvre une fenétre de dialogue permettant de générer une

version imprimable du cours, constituée d'un seul fichier html.

Créer un paquet d'installation ouvre une fenétre de dialogue permettant de générer des

Copier des styles

Adapter

fichiers setup pour l'installation du cours créé. Comme variante, il
est possible de créer un fichier setup pour l'installation d'un cours
LabSoft ou un fichier zip pour télécharger le cours dans un
gestionnaire d'apprentissage LMS.

copie les fichiers de modeéles standard (script, css) d'Editor dans
les répertoires correspondants du cours.

ouvre une fenétre de dialogue permettant d'adapter quelques
réglages généraux d'Editor.
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5. Questioner

Questioner permet de créer des questions avec une évaluation automatique. L'utilisateur du
cours obtient immédiatement une appréciation pour savoir si sa réponse ou sa mesure sont
correctes. Ces exercices et la logique d'évaluation correspondante sont enregistrés dans un
fichier séparé.

5.1 Démarrage

Dans Editor, lancez Questioner en cliquant sur le symbole en haut a droite dans la barre
d'icénes. Questioner s'ouvre alors automatiquement avec la base de questions correspondant
au cours (fichier gadb).

T |

-~

unilFin

ain
I

A Remarque importante : si aucune base de questions n'est chargée dans Questioner,
vérifiez s'il existe une base de questions sur ce cours, c'est-a-dire si un fichier gadb est
disponible dans le dossier du cours. Si oui, sélectionnez dans le menu « Fichier »
I'option « Propriétés » et inscrivez dans le champ « Base de données » de la fenétre de

dialogue « Propriétés du projet » le fichier gadb du cours. Enregistrez la modification
dans Editor. Si vous chargez alors Questioner encore une fois, la base de questions
choisie s'ouvre.

Questioner peut aussi étre lancé comme programme individuel. Utilisez le bouton « Démarrer »
dans la barre de taches Windows. En cas d'installation standard, vous trouverez Questioner
sous :

Démarrer > Programmes > Classroom Manager > Questioner

F ™
Sélection langue

Choisissez une langue

francais -

[ Ne plus afficher ce message

L — =)

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK »,
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Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Questioner est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : Questioner n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

r il
LabSoft Editor 5

I.-"-_-"-.I Dengle not found!
"\._ __f"

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Si le dongle USB est enfiché, le programme démarre.

[ Base de domnées - LUCAS-NOLLE LabSolt Guestsoner _ [E=pE ey
Fithetr  Aftichage  Oghens  Qutis ]

) el

Sommaise X
a x A

W aperu Jquestion fe togigue L] Fresmark

Aprés le démarrage depuis le menu « Démarrer », il faut d'abord ouvrir une base de questions.
Sélectionnez I'option « Ouvrir » dans le menu « Fichier » ou cliquez sur le symbole & dans la
barre d'icones. Dans la fenétre de dialogue, sélectionnez la base de questions de votre choix
(fichier gadb).
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F B
Ouvrir u

®v| . % nouveau cours » EMMM » - | 3 | | EMMM durchsuchen P |
Organisieren « MNeuer Ordner =« 0 @
L 2HD i MName . Anderung
L 2H02
. css 23.10.2012
L 2H03 .
.. images 2310.2012
| 2HD4 .
. script 23102012
L 2H05
| | EMMM.qadb 23.10.2012
L 2H06
| 2HO07 |
L 2H08
L 2H09
L 2H10
L 2u02
L 2004 - 4 1 ] 3
Mom du fichier: EMMM.qadb - ’Ba55 de données v]

| Cuwrir |v| ’ Annuler ]

Le fichier s'ouvre et la fenétre affiche alors les groupes de questions et les différentes
questions. La fenétre principale affiche en prévisualisation les questions du premier groupe.

5] SMMM - LUCASMULLE Labtom Questioner = 3 : i T £ gl

[owe Mgwse_cators g £ |
=2t )
s L

qee ______________________}

g % Catte page affiche les questions telles qu'eles e présenteront plus tard dans un cours. Pour vérifier la

g X & s+ o

5 3 Test de evmnasancet su le mulenelre
= [ Mesure d'une Lemsion cenls

= [ Mesure dune bemsion stemative

= [ Gamnenes de mesure de tession

&[5 Mesure en cas d activation de phase

fonction, répondez aux questions el pressez e bouton « Eveluabion =. Les tésultats s'sficheront alors.

& [ Lmewss bors e ls mesure de tensicn
& [ Mesure d'un courant cntin

& L& Mesure d'on couran + alteenatil

& L2 Trowurs lors de ln mesure de coursnt
W[5 Mesure de isistance

% [ Réalisticn de ba masure &4 diode

P Qu'affiche surtout I'écran du multimétre ?

fa gamme de mesure

I3 valeur de masura

e maode de fonctionnement
rétat de la ple

P Quels sont les avantages ou les nconvénients d'une sélection automatique ou maneele de la gamme de mesune 7

e TE s e e

nithsanibes o g
= Groupe de questioes La sdlection 5
Deserption Akarnaiuk da m -
la gamme de
mesurne
La sdédection
manuelle de la =
gamme de
mesure
> P Pour des raisons de séourité, [utiksateur d'un multimétre doit velller  ce que F
tous hes cibles de mesure soent retings avant louverture du mlamietee
seules soent mesurées de petites tensions :
=auls gokent utheds paur toutes les mesures des cibles de masure autonzds ¥ Plusicurs répanses
les mesures de tension ne soient réalisées gu'en position du bouton toumant V= peuvent #tre cormscies. -
W aperu | (Aguenicn briopaie LfFeema
et - _—

5.2 Créer de nouveaux groupes de gquestions et de nouvelles
guestions

Dans le fichier Questioner, vous pouvez réunir les questions en groupes. Tout comme dans
Editor, ces questions et groupes de questions sont représentés sous forme d'arborescence
dans la partie gauche de la vue.
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Sommaire oo
3 X Bl & 4 8|5 B
=) Test de connaissances sur le multimétre -
----- &) L'ecran N
----- =8 Sélection de la gamme de mesure
----- Sécurité =

(=[] Mesure d'une tension continue

. Jabl| Tension 11

..[abl] Tension12 b
----- @& Pourquoi pas de tension

.[abl] Tension13

.[abl] Tensionl4

..... ® Tensionls

=[] Mesure d'une tension alternative
.Jabll Tension alternativel

----- (® Tension alternativell

..... (® Tension alternative22

.[abl| Tension alternative?

..... (® Tension alternative23

----- &) Erreur

=[] Gammes de mesure de tension
P GHl Walanr -

Remarque importante : depuis le fichier Questioner, vous pouvez reprendre des
questions individuelles ou des groupes de questions complets. Aussi une structuration
des questions en plusieurs groupes revét-elle une grande importance pour la reprise des
guestions dans le cours.

La barre de menus au-dessus de I'arborescence permet de créer de nouvelles questions,
d'éditer, supprimer ou déplacer des questions.

5.2.1 Créer un nouveau groupe de questions

L

Générez un nouveau groupe de questions en cliquant avec la souris sur le bouton reproduit ci-
dessus. Dans la fenétre de dialogue suivante, vous pouvez déterminer le groupe de questions.
Le nouveau groupe est créé au-dessous du groupe ou de la question sélectionnée dans la
fenétre. Avec les touches fléchées € = @ ¥ modifiez ultérieurement la position du groupe a
I'intérieur de l'arborescence.

5.2.2 Créer une nouvelle question

Générez une nouvelle question en cliquant avec la souris sur le bouton reproduit ci-dessus. La
fenétre de dialogue suivante s'affiche. Dans le champ « Désignation abrégée », tapez le titre
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pour la nouvelle question. Activez l'option « Créer un style » pour obtenir des exemples de
textes pour créer une question. L'option « Exercice de mesure avec matériel » met a disposition
des champs supplémentaires pour les métadonnées (informations descriptives, cf. chapitre
Métadonnées) pour la question. Activez cette fonction si vous souhaitez utiliser dans I'un des
tests créés avec TestCreator (cf. chapitre 6 TestCreator) un exercice de mesure qui se sert
d'instruments de mesure.

- -
Nouvelle question lﬂ
Désignation abrégée :
() Sélection multiple
() Texte & trous Créer un style
() Appariement i
i . ["] Exerdice de mesure avec matériel
() Texte libre

() Sélection dimages
() Matrice

[ Ok ] ’ Annuler

Remarque : la désignation de la question s'affiche avec le résultat obtenu lors de I'évaluation
de l'avancement de I'apprentissage dans le programme Reporter de Classroom Manager. Aussi
est-il important d'utiliser des titres de questions pertinents. L'évaluation de l'avancement de
I'apprentissage en sera facilitée par la suite.

Les types de questions suivants sont disponibles :

Sélection individuelle Avec ce type de question, il est possible de choisir une bonne réponse
parmi plusieurs propositions.

Sélection multiple Avec ce type de question, il est possible de choisir plusieurs bonnes
réponses parmi plusieurs propositions.

Texte a trous Ce type de question permet d'évaluer des entrées de textes ou de chiffres.
Il est possible de définir comme « juste » ou « faux » tant des valeurs fixes
gue des étendues de valeurs.

Appariement Avec ce type de question, il est possible de choisir la bonne réponse dans
un menu déroulant.

Texte libre Ce type de question génére un champ de texte qui permet d'entrer une
réponse quelconque.

Q Remarque importante : ce type de question ne permet pas d'évaluation (juste ou faux).

Sélection d'image Ce type de question permet une évaluation graphique. On peut par
exemple sélectionner la bonne courbe parmi plusieurs illustrées dans une
image.
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Matrice Avec ce type de question, une matrice peut étre assignée entre des textes
de sélection et un maximum de six réponses possibles.

Supprimer une question ou un groupe de questions

X

Pour supprimer une question ou un groupe de questions, marquez la question ou le groupe de
questions dans l'arborescence, puis pressez le bouton * .

Copier une question ou un groupe de questions dans le cours

Ep

Pour copier une question ou un groupe de questions dans le cours, marquez la question ou le

groupe de questions dans I'arborescence, puis pressez le bouton 2. Ensuite, passez a Editor,
placez le curseur a l'emplacement souhaité dans la page du cours (vue « Normal ») et

actionnez le bouton « Insérer ».

Déplacer une question ou un groupe de questions

& % & B

Pour déplacer une question ou un groupe de questions dans l'arborescence, marquez la
question ou le groupe de questions dans l'arborescence, puis déplacez-les a la position
souhaitée a l'aide des boutons (fleches bleues). Vous pouvez le faire autant de fois que vous le
souhaitez, car cela n'a aucune incidence sur la fonction de la question.

Elargir et réduire les entrées dans l'arborescence

Les boutons ci-dessus permettent d'ouvrir et de refermer toutes les entrées (groupes) de
I'arborescence. Le bouton gauche ouvre tous les groupes dans l'affichage, visualisant toutes les
guestions, et le bouton droit referme tous les groupes.
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Métadonnées

Les métadonnées servent a décrire une question avec plus de précision et a en déterminer les
parametres. Le programme TestCreator de Classroom Manager permet de créer
automatiquement des tests électroniques a partir d'un fichier de questions (fichier gadb).

Remarque importante : pour profiter de toutes les fonctions de TestCreator, vous
devez entrer toutes les métadonnées. Le champ « Métadonnées » comprend pour les
guestions les indications représentées dans l'image suivante.

Métadonnées 3 x
B [Texte a trous
Description
Sujet
Degré de difficulté Indéfini
Ressources 0 nécessaire
Mombre maximum de points 1
Temnps en secondes 0
E Exercice de mesure
Systéme d'entrainement
Toolset
Matériel 0 nécessaire

La colonne gauche affiche toujours les métadonnées de la question ou du groupe de questions
activé (sélectionné) dans l'arborescence. Les valeurs peuvent étre inscrites dans la colonne
droite. Si un groupe de question est activé dans l'arborescence, il n'est possible de saisir dans
le champ « Métadonnées » qu'une description étendue de ce groupe.

Métadonnées standard pour tous les types d'exercices
Description Permet d'entrer une description supplémentaire sur la question.

Sujet Permet de préciser dans un menu déroulant le théeme général. Cliquez
dans la ligne « Sujet », puis sur le bouton - pour sélectionner le sujet.
TestCreator utilise ces paramétres pour la fonction de filtrage (cf.
chapitre 6, TestCreator).
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Degré de difficulté

Ressources

Métadonnées a x
= Texte a trous
Description
Sujet .
Degré de difficulté
Ressources Electrotechnique

Electrenique
Technique numérigque

Mombre maximum de points

Temps en secondes Technique des micro-ordinateurs
E Exercice de mesure Technique de mesure
Systéme d'entrainement Technique de régulation
Capteurs
Toolset Automatisme
Materiel Technique d'entrainement

Automobile
Technique de communication
Technique d'installation

Permet de déterminer dans un menu déroulant le degré de difficulté de
la question. Cliquez dans la colonne derriére « Degré de difficulté », puis
sur le bouton - pour sélectionner le degré de difficulté. TestCreator
utilise ces parameétres pour la fonction de filtrage (cf. chapitre 6,
TestCreator).

Métadonnées o ox
E Texte a trous

Description

Sujet Electrotechnique

Degré de difficulté Facile -

Dans ce champ, inscrivez tous les fichiers (par ex. d'images pour les
questions portant sur le choix d'images, ou fiches de données au format
PDF) qui doivent étre utilisés dans la question. Cette entrée est
indispensable, car TestCreator a besoin de cette information pour créer

un test. Cliquez dans la ligne « Ressources », puis sur le bouton -

Métadonnées . x
= Texte a trous
Description
Sujet Electrotechnigue
Degré de difficulté Facile -
Ressources 0 nécessaire

Une fenétre de dialogue s'affiche avec un tableau dans lequel vous
pouvez préciser les ressources nécessaires. Double-cliquez dans une

ligne, puis sur le symbole de dossier = & la fin de la ligne pour
sélectionner un fichier de ressources. Ensuite, cliquez sur « OK ». Le
nombre de ressources nécessaires s'affiche avec les métadonnées.
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.
F— =

Fichier ‘ -
images\EMMIA_CSR. gif [
images\EMMI_Messkabel_400.JPG

I =

[ Ok J [ Annuler

Nombre max. de points Entrez le nombre maximum de points qui peuvent étre attribués au

Temps ens

candidat s'il répond correctement a la question. Le nombre effectif et le
nombre maximum de points pour une question s'affichent tant pendant
les cours que pendant les tests dans le programme Reporter.

Indiquez ici le temps en secondes nécessaire pour traiter la question.
Avec cette information, TestCreator définit la durée du test et peut
également composer un test aléatoire d'une durée déterminée. Cette
valeur n'a aucune signification pour I'emploi de la question dans les
cours.

Métadonnées supplémentaires pour des exercices de mesure avec du matériel

Ces métadonnées sont importantes lorsqu'il s'agit d'utiliser des exercices de mesure au cours
d'un examen. Pour leur emploi dans des cours, ces indications ne sont pas nécessaires, car
elles sont déterminées par le cours.

Systéme d'entrainement Dans un menu déroulant, vous pouvez choisir le systéme

Toolset

d'entrainement (par ex. UniTrain-I ou InsTrain) pour lequel I'exercice de
mesure a été créé. TestCreator utilise ces parametres comme option de
filtrage.

Métadonnées o ox
B Texte a trous

Description

Sujet Electrotechnique

Degré de difficulté Facile

Ressources 2 nécessaire

Mombre maximum de points 1

Temps en secondes 120
E Exercice de mesure

Systéme d'entrainement UniTrain-I -

Entrez ici le toolset utilisé pour traiter la question. Le toolset détermine
les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans LabSoft
pendant un test pour faire I'exercice de mesure. Vous trouverez une liste
des outils disponibles dans la liste des cours installés dans LabSoft
Manager, dans la rubrique Cours. L'entrée pour le toolset par défaut
avec les instruments de base est « 10 ».
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Matériel Dans ce champ, inscrivez tout le matériel (par ex. Interface UniTrain-I,

carte d'essai, Instrain, Cartrain, etc.) qui doit étre utilisé dans I'exercice
de mesure. Cette entrée est indispensable, car TestCreator a besoin de
cette information pour créer un test. Le matériel requis est indiqué dans
la page d'accueil du test, permettant au candidat d'en vérifier

I'exhaustivité. Cliquez dans la ligne « Matériel », puis sur le bouton -

E Exercice de mesure
Systéme d'entrainement UniTrain-I
Toolset 10
Matériel 0 nécessaire

La fenétre de dialogue « Matériel » s'affiche, permettant de saisir le
matériel requis dans un tableau. Indiquez I'ID (par ex. le numéro
d'article, la désignation) ainsi que la quantité de matériel nécessaire
pour faire I'exercice. Ensuite, cliquez sur « OK ». La quantité de matériel
nécessaire s'affiche avec les métadonnées.

("Materiel S5
<custom> - @X

Identification Désignation | Nombre |A

[ OK. ] [ Annuler

Conseil : les listes de matériel peuvent étre enregistrées dans la fenétre de dialogue pour étre

utilisées pour d'autres questions. Cliquez sur le symbole de la disquette ld et tapez un nom
pour la liste de matériel. La liste peut alors étre sélectionnée dans le champ de menu au-dessus

du tableau.
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5.3 Editer une question

Pour éditer une question, vous devez d'abord sélectionner la question dans l'arborescence de
gauche. Ensuite, vous pouvez éditer la question dans la fenétre de droite. Vous pouvez choisir
parmi quatre vues a l'aide des boutons se trouvant au bas de la fenétre.

'ﬂAperﬂ;u ﬂQuestiﬂn J.:rLcugique '%:Feedback;

Apergu : Dans la vue « Apergu », la question se présente telle qu'elle sera affichée plus
tard dans le cours. Dans cette vue, vous pouvez aussi vérifier la fonction de la
question en pressant le bouton d'évaluation. Si la question ne réagit pas
comme vous le souhaitez, vous pouvez ['éditer de nouveau dans la vue
« Question ».

Question : Dans cette vue, entrez la question et les réponses possibles et déterminez les
bonnes réponses ainsi que d'autres parametres sur la question. Selon le type
de question, cette vue propose différents champs de saisie ou de tableaux.

Logique : Cette vue permet d'éditer ou de créer manuellement la logique d'évaluation
pour la question. La logique détermine l'appréciation que recevra l'utilisateur
en fonction de sa saisie (correct, faux, en partie correct, etc.) et la maniére
dont la question sera évaluée. Par défaut, la logique requise est générée
automatiquement par Questioner, une édition supplémentaire n'est
généralement pas nécessaire.

Remarque importante: ne modifiez la logique manuellement que si vous étes
familiarisé avec sa notation. Si vous saisissez des entrées erronées, la question ne
fonctionnera plus correctement.

Remarque : dans la vue « Logique », il est également possible de définir des textes de feed-
back spéciaux qui ne s'appliqueront qu'a une question particuliere.

Remarque : vous trouverez des informations complémentaires pour traiter la logique dans le
fichier d'aide de Questioner.

Feed-back : Cette vue affiche tous les textes de feed-back globaux (réaction du systéme
aux réponses fournies par l'utilisateur) connus dans le fichier actuel de
Questioner. Des textes de feed-back supplémentaires peuvent étre ajoutés.

Remarque : le nom des textes de feed-back globaux doit toujours commencer par le caractére
< #».
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5.4 Exemples

5.4.1 Créer et insérer une question a trous dans une page de cours

L'exemple suivant illustre pas a pas la création et l'insertion d'une question a trous dans une
page de cours.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Texte a trous » et
tapez un nom pour la question. Comme la question comprend une mesure, I'option « Exercice
de mesure avec matériel » est activée. Appuyez ensuite sur « OK ».

F Ny
Mouvelle question u
Type Designation abrégee ;
() Sélection individuelle Exemple texte & trous
() Sélection multiple
(@ Texte & trous Créer un style
() Appariement ;
. Exercice de mesure avec matériel
() Texte libre
() Sélection dimages
(7 Matrice

[ Ok ] ’ Annuler

La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire o x
3 XBal 4 > 4 4 |F B

=~ Exermnple

Exernple texte a trous
: 1 Test de connaissances sur le multimétre
-4 L'ecran
=8 Sélection de la gamme de mesure
Sécurité

(-3 Mesure d'une tension continue

»

m

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
guestion, le texte a trous, une éventuelle indication, ainsi que la phrase de la réponse avec le
trou que devra remplir 'utilisateur.
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Champ « Question » : entrez le texte de la question.

Questian ;

Décerminez la tension Ua ?

Remarque : pour formater un texte ou insérer des caractéres spéciaux, marquez le texte et
cliquez le bouton droit de la souris. Sélectionnez le format ou le caractére spécial souhaité.

(uestion :
Déterminez la tension UE 4
Format 3 Gras
Caractéres spéciaux... b Italique
Souligné
Annuler J
Indice
Couper
. Exposant
Copier P -
Tedo: Coller Racine de
- Effacer
Texte a trous
Sélectionner tout

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

Mate :

Utilisez le istrument wvirtuel ! -

Champ « Texte » : entrez la phrase de la réponse avec I'espace réservé a la valeur de mesure.

Teute:

Tension U<sub a>» =

L'espace réservé est généré par un clic de souris sur le symbole « Nouveau » au-dessus du
champ de saisie.
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|Ieme:

Tension U<sub a>

Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant d'entrer la bonne réponse pour l'espace réservé. I
est possible de définir des espaces réservés pour des textes, des valeurs et des étendues de
valeurs. Par exemple, la bonne réponse est une étendue de valeurs comprise entre 4 et 6.
Cliquez sur « OK » pour insérer I'espace réservé dans la réponse.

Remarque : pour créer d'autres espaces réservés, cliguez de nouveau sur le symbole

« Nouveau ».

-
Texte a trous

S

(7) Comparaison de textes

Texte :

Ignorer la casse

(7) Comparaison de valeurs

Valeur : Tolérance :
(@ Plage de valeurs
| @ == ____________ @ <=
|| B 4 T - &
i o= <
|
|| Largeur de
champ : z [ OK i [ Annuler

Générée automatiquement, la logique pour I'évaluation de I'espace réservé est affichée en bas

dans le tableau.

Ao
a3 o X eess 20

boers | AMdpge Oglen G §
RE=E" |

Gumtan |

@ Letian

] Secunte

i (i Mesure diune teraion comtinue
£ [ Mesure dune bension sitemate
& (1 Gamenes de menure de tension

& [ Lmeurs lors de ls mesure de tensicn
& (3 Mesure d'un courant continu
& L Mesure d'en coursnt sttesnatil

& L Mesure de risistance
b L Pialivaticn de ks menure de diods

= Tent & comnszsances s e mubinéue

7 Sebecbon de la gmme de mesure

& (3 Mesure en.cas d activation de phase

t & [ Lmews bors de ls mesure de courent

1a censiom Ua ?

Tewe: (]

Tension Oosub a> = (1}

Hioke

- Usilimes ie isczamens vizsaed ! -

o 1 Pdalieasion du contréle de continuitd -
Mtadannésr LR
|5 Teated tun
Desenpbon Lot
Sujet
Deqre de ditficuhé Facile: W' Texes Lazgesz  Type |-
Fstources 2 mberisaine H BRI
Momitre musmum de ponts 1 F! &
Ternprs em stcende 120 3|
txercice de mesure 1
Systhere Sentraisament UniTesies] =i
Toclset n i
Ml 0 mbemsive i
=
Ol -
Dptent
¥ Gk
" e Hquetion| fologigue lFeestan ]
— S =
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Remarque : si vous souhaitez plus tard modifier encore une fois les valeurs d'un champ de
saisie, marquez dans le tableau la ligne avec le champ correspondant et cliquez sur le bouton
« Edition » au-dessus du tableau. La fenétre de dialogue « Texte a trous » s'ouvre et vous
pouvez modifier les valeurs.

| Textes @

ne Texte

1 I1% ==

Passez a la vue « Apercu ». La, vous pouvez tester la nouvelle question. Entrez différentes
valeurs dans le champ de saisie de la question et cliquez sur le bouton d'évaluation

[ LUCAS-NINLE LabSoh Questioner

Fichett AMnchage  Optioni  Oultils 7

0 65 el

Sommare a 5 -
28 K e ool FF Apergu I
= [ Dremgle - [ !

wi Fuemple teste 4 trous Cette page affiche la question telle qu'elle se présentera plus tard dans un cours. Pour vénfer la fonction,
4 Test de connasisances sur e multimetre b répondez a la question et pressez le bouton « Evaluation ». Le résultat s'affiche.

@ Lecran

T Selectin de la gamme de miune

1] Skeurité

4L Mesure d'une tensicn continue
i  Mesure d'une tension altematve.
- L2l Gamimes de mesure de tension r
41 Mesure en cas  actration de phase Tension U, = & @ correct !
- (4 Erveurs bors de 1 mesure de tension
- [ Mesure d'un courant continy E
& Mesure d'un courart alternatid (B
¢ [ Ermeurs bors de bs mesure de courant [ e
+- L0 Mesure de résistance 4
i Realnstion de le mesure de diode
- Réslisation du contréhe de continuité

5 P Déterminez la tension Ua ?

Matadarnses %
il Teute b trow
Desenption
Supet Electictechroque
Degre de difficulté Faile
Ressources 2 nceismre
Hormbre masmam de ports 1
Terngs en secondes 10
= Enercice de mesure
Systéme d entrainement UraTraind
Toslset ] %,
Matériel O nécesssne - .,
|1 |
W Apern | Question frtogique 1 Fredback
Lremn |

Enregistrez la nouvelle question en cliquant sur le symbole de la disquette dans la barre
d'icbnes ou en utilisant la commande « Enregistrer » dans le menu « Fichier ». Ensuite, il vous
faut encore copier la question dans le cours. Dans la vue « Apergu », utilisez le symbole
« Copier » “ dans la barre de menus au-dessus de l'arborescence.

Ensuite, passez de Questioner a Editor, placez le curseur a la position souhaitée de la page du
cours (vue « Normal ») et insérez la question en vous servant du bouton « Coller » =18

60



®

Instructions d'utilisation LabSoft- I
Classroom Manager 4.0 —{}—
LUCAS-NULLE L e

Fichier Edition Insertion Format Affichage Options Outils 7

NEH & %@ 9-c-|E-9-|B 2 UJiZ}

Structure du cours 0 X [, Coller (Umschalt+Einfg)
default V] Inzére le contenu du Presse-papiers

[ KB o -

EI':El Mesurer avec |Ei |
. [£] Objectifs du

... [E] Matériel

[£] Multi13s

La question apparait a la position souhaitée de la page du cours.

JF e & B - | B BRI Y EEERFEEES GRS B3

(5] Ojecifs du cour

(5] Matésial b

5] b 135 5 P Déterminez la tension Ua ?

8] Carte o expirirner o

[¥] Contignes d'utis C Tension U, = T Utiksez le istrument virtued |
] Nouvelle page 1

m age des p !

1) betreduction s m b | Evaustion

) Mise en senvie| | G
Bténn D |
8] Setection g if

(5] Fenetion: DA

¥1 Cibles de mes

Enregistrez vos modifications avec la commande « Enregistrer » (menu « Fichier » ou symbole
« Enregistrer » B dans la barre d'icones).

Vous trouverez une description détaillée des fonctions et des types de questions dans l'aide de
Questioner (menu Aide / Théemes de l'aide /).

5.4.2 Créer une question a choix multiple
L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une guestion a choix multiple.
Remarque : pour créer une question a choix unique, la procédure est analogue.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Texte a trous » et
tapez un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».
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Mouvelle question

==

Type
() Sélection individuelle

Désignation abrégée :

Exemple sélection multiple

@) Sélection multiple

() Texte & trous Créer un style
() Appariement
[T Exercice de mesure avec materiel

(") Sélection d'images

() Texte libre
(2) Matrice

[ oK ] [ Annuler

La nouvelle question est créée dans I'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire o X
FIEAR . IR IR s
= Exernple -

Jabl] Exernple texte & trous i
Exemple sélection multiple

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
guestion, le texte a trous, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi que les
réponses possibles

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

Cuestion ;

Quels mois ont 31 jours ?

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

MHaote

Plusieurs réponses sont possibkbles.

Champ « Possibilités de sélection » : entrez les différentes possibilités de sélection. Dans la
colonne « Correct », entrez toutes les bonnes réponses.
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Choix de sélection :
N° Texte ] Correct |
1 | Janvier
2 | Fevrier ]
3 | Awril ]
4 | holat
5 | Décembre
& ]
- =

Les symboles vous permettent d'éditer les entrées :

Insére une nouvelle ligne vierge au-dessus de la ligne actuelle des possibilités de
sélection.

Supprime la ligne actuelle des possibilités de sélection.
Déplace la ligne actuelle des possibilités de sélection vers le haut.

Déplace la ligne actuelle des possibilités de sélection vers le bas.

BB X

Ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer une image dans la ligne actuelle.

5.4.3 Créer une question d'appariement

L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une question d'appariement.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Appariement » et
tapez un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».

[ Mouvelle question M1
Type Désignation abrégée :
() 5élection individuelle Exemple d'appariement|
() Sélection multiple
() Texte & trous Créer un style
a ::en:bn::nt [ Exercice de mesure avec matériel
() 5élection dimages
(Z) Matrice
) [ OK ] [ Annuler
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La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire o x
3 = X e 4+ 0| FE
=1 Exemple -

Exemple sélection multiple
-E5 Exemple d'appariement

Jabl] Exernple texte & trous ‘_‘

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
guestion, le texte a trous, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi que les
possibilités de sélection

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

| Question :

Disposez le= pays suivants & leurs capitales.

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel. Si vous n'avez pas besoin
d'indication, laissez ce champ vierge.

| Mote :

Champ « Possibilités de sélection » : Dans la colonne « Description », tapez les intitulés, dans
la colonne « Entrées de liste » les entrées pour la liste de sélection et dans la colonne
« Sélection » la bonne entrée correspondant a la ligne (numéro de ligne) des entrées de liste.
Dans I'exemple illustré, la bonne entrée pour la ligne 1 (Allemagne) est lI'entrée de liste 4
(Berlin).

Choix de sélaction :

ne Inscription Sélection Entrées de liste
1 | Allemagne 4 Rome
2 | Italie 1 Canberra
3 | Bustralie 2 Ctrawa
4 Berlin
5 Paris

La prévisualisation suivante présente la maniére dont la question apparaitra dans le cours.

64



®

Instructions d'utilisation LabSoft- I
Classroom Manager 4.0 —{}—
LUCAS-NULLE L e

@ Disposez les pays suivants 3 leurs capitales.

Allemagne 777 -

Italie 777 -

Australie 277
Rome —

Evaluati Canberra
Ottawa

Berlin
Paris

5.4.4 Créer une question a sélection d'image

L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une question a sélection d'image. Avec une
telle question, il est possible d'affecter différentes zones « cliquables » & une image initiale. Ces
zones permettent par exemple de sélectionner une image contenant différentes courbes. En
cliguant sur une zone définie dans l'image initiale, le candidat remplace celle-ci par plusieurs
autres et devra choisir la bonne.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Sélection d'image » et
tapez un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».

[ Mouvelle question g‘
Type Désignation abrégée :
(7) Sélection individuelle Exemple sélection dimages|
() Sélection multiple
() Texte & trous Créer un style
(") Appariement

i [| Exercice de mesure avec materiel
() Texte libre

@ Sélection dimages
() Matrice

[ oK ] [ Annuler

La nouvelle question est créée dans I'arborescence et affichée dans la fenétre principale.
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Sommaire a x

RS
=-£3 Exemple
-Jabl Exernple texte 3 trous
[] Exemnple sélection multiple
-[2 Exernple d'appariement
|8 Exernple sélection d'images

| »

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
guestion, le texte de la question, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi
gue les différentes images et coordonnées pour les zones a sélectionner.

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

| Question ;

Lagquelle des deux représentations illustre le champ électrigue
d'un dipdle ?

-

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

| MHaote :

Sélectionnez &L ou B en cliquant dessus -
avec la souris !

Champ « Image » : déterminez les images pour la question. L'image d'origine est placée dans
la ligne supérieure du tableau (marquée en rouge). Pour insérer une nouvelle image, cliquez sur

le symbole =, Dans la fenétre de dialogue qui s'ouvre alors, sélectionnez I'image d'origine de
votre choix.

Nom de fichier Forme Coordonnées Correct

images/tatl_ 2 quest50.gif

Conseil : passez a la vue « Apercu » pour voir I'image.
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@ Laguelle des deux représentations illustre le champ électrigue d’un dipsle ?

’ |
vl < |->
ols | .
N ; T £ — ¢ Sélectionnez A ou B
g : P N en cliquant dessus
S ) 7T o avec la souris !
- ‘ D
_ &

Ensuite, entrez les images correspondant aux différentes possibilités de sélection. Placez le
curseur dans la ligne libre suivante et cliguez de nouveau sur le symbole . Insérez l'image.
Puis, si limage d'origine doit étre affichée, déterminez dans les colonnes « Forme » et
« Coordonnées » la zone a cliquer dans I'image d'origine. Dans la colonne « Forme », vous
pouvez définir la forme de la zone sélectionnable (cercle, rectangle, polygone).

NHom de fichier I Forme l Coordonnées Correct
imagesftatl_z_questso.gif rect 0,0,400, 351
1 | images/tatl 2 guest5l.gif E

2 circ

3 poly
rect |

4

En fonction de la forme, il faudra saisir différentes coordonnées pour positionner la zone dans
I'image. Pour définir un cercle, on a besoin du point central et du rayon. Le point central est
défini par les coordonnées x et y (pixels) de l'image, le rayon est également exprimé en pixels.

Dans notre exemple, une zone de sélection en forme de cercle doit étre définie par les lettres
« A » et « B » dans l'image d'origine.

Conseil : pour lire les coordonnées d'une image, on peut I'ouvrir dans un logiciel de dessin trés
simple (par ex. Paintbrush).

Configurez toutes les images a sélectionner de la méme maniére.

Images : z'?L_J
N° Nom de fichier Forme | Coordonnées Correct
images!tatl_Z_questSO.gif rect 0,0,400,351
1 images!tatl_Z_questSl.gif circ 28,322,30 @
2 images!tatl_Z_questSZ.gif circ 383,322,30

Les coordonnées des images 1 et 2 définissent deux cercles autour des lettres « A » et « B »
dans limage d'origine. Lorsqu'on cligue dans les zones, limage correspondante s'affiche.
Lorsqu'on clique dans une autre zone de l'image, l'image d'origine réapparait.
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Clic sur « A » (image 1) : @& x Clic sur « B » (image 2) : X

Une fois que toutes les images (image d'origine + toutes les images de sélection) sont
configurées, activez I'option « Création automatique de la logique » dans le champ « Options ».

Options
Génération automatique de la logigue

L'image suivante présente I'apercu apres un clic sur « A » et I'évaluation qui s'ensuit.

@ Laquelle des deux représentations illustre le champ électrique d'un dipéle ?

g : @ Correct !
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6. TestCreator

Pour effectuer des examens, LabSoft propose ce qu'on appelle le mode de contrdle (cf. chapitre
3.3 Rubriqgue « Groupes »). Dans ce mode, seuls sont pris en compte les tests qui sont
enregistrés dans la rubrique « Examens ».

Le systeme n'affiche qu'un seul examen a la fois. Si plusieurs examens ont été enregistrés pour
un groupe d'utilisateurs, ils sont appelés successivement pour chaque utilisateur. Cela signifie
gu'a chaque lancement de LabSoft, un nouvel examen s'affiche, jusqu'a ce qu'un utilisateur les
ait tous effectués.

TestCreator permet de créer des questions en tout confort. Le point de départ pour la création
de examens est constitué par les bases de données de questions (fichiers gadb), qui sont
créées avec Questioner. TestCreator permet d'ouvrir plusieurs bases de données en méme
temps, un examen pouvant donc étre composé de questions provenant de plusieurs bases. Les
guestions peuvent étre composées manuellement ou automatiquement. L’examen fini est
répertorié automatiquement pour linstallation LabSoft actuelle et peut étre répertoriée aussi
directement pour un ou plusieurs groupes d'utilisateurs.

6.1 Démarrage

Démarrez TestCreator en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows.
Si vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer - Programmes - Classroom Manager - TestCreator

F |
Sélection langue

Choisissez une langue ;

francais -

[ Ne plus afficher ce message IJ

L — — =

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». TestCreator est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.
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Remarque importante : TestCreator n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

r© Bl
LabSoft Editor -

I.-"-_"‘-.I Dongle not found!

k. a8

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Aprés le démarrage, aucune base de données de questions (qadb) n'est encore chargée.
TestCreator propose trois zones d'affichage : a gauche, dans la zone Compilations d'exercices,
se trouvent les questions et les groupes de questions de la base ouverte, un peu comme dans
Questioner. A droite se trouvent toutes les questions sélectionnées pour un examen. La zone
d'apercu permet la prévisualisation de la question active.

0 v st i o EE——— B
[Bber fdtion AMchese Ogbom 1 !
joSd X LT I
l\:w-aw-lli-—q' %% |0 questions, 0 points Durée totale : 00:00
D o
]
i i
[ ]
et . x r
¥
I
I 4
Lo B =

6.2 Ajouter et retirer une recueil de questions

Pour charger une compilation de questions (fichier gadb), utilisez dans la zone Compilations de

questions le symbole « Recueil de questions » 3. Dans la fenétre de dialogue suivante,
sélectionnez un recueil de questions (fichier gqadb) pour choisir les questions, puis cliquez sur
« Ouvrir ».
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Remarque : vous pouvez charger successivement plusieurs recueils de questions dans
TestCreator pour disposer d'un plus grand choix de questions.

Remarque : apres avoir chargé plusieurs recueils de questions, vous pouvez enregistrer |'état
actuel dans un projet en vous servant du menu « Edition, Enregistrer ». Ainsi, vous pourrez
appeler plus tard I'état actuel des questions.

I — e — - —
Sans nom - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator I i '
Fichier Edition Affichage Options 7

DEHI X HEIZ BB EH W

Recueils de questions a x

0 til 0 point:
EEIEEES questions, 0 points

() [« v tebsoft v Datobeses » 1 [ 43 ||| Databases durchsuchen )
Organisieren »  Neuer Ordner - 1 @

| BooksMKI o

| BooksNLD J images

|| BooksPLK | Seript

| BooksPTB |, XD

\i BooksPTG || Fragen-Datenbank Digitaltechnik.qadb

|\ BooksROM | | Fragen-Datenbank Elektrotechnik.qadb

1y BooksRUS ﬂ || Question-pool Digital electronics.qadb

f Ji BooksSKY || Question-paol Electrical engineering.gadb

| BooksTRK
|| BooksTUK
| BooksUZB
|| BooksVIT

|| Databases Ii—

L ocss

| | Recueil de questions Electrotechnique.qadb |

| Recusil de questions Technique numerique.gadb

Mom du fichier: Recusil de questions Electrotechnique.qadb | Base de données questionneur

Cliquez sur le symbole « + » de la base de données ou sur le symbole « Elargir toutes... » dans
la barre d'icones pour visualiser les entrées de la compilation d'exercices.

Sans nom - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator
Fi

chier Edition Affichage Options 7

NDEE X & (6 S E e
Recueils de guestions

- ReZueiI de questions Electrotechnique

Les groupes de questions et les questions sont alors affichés.

Remarque : en cliquant avec la souris sur une question, la question et ses métadonnées (cf.
chapitre 5.2.2 Créer des questions) apparaissent dans la fenétre de prévisualisation.
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Remarque : les questions ne peuvent pas étre éditées dans TestCreator. Mais les questions
qui ont été choisies pour un examen peuvent étre ouvertes et modifiées dans Questioner a
l'aide du menu « Options ».

TN e — E——

| Bunier gation amunage Oghomt I i
(e X &6 e e )
l:-wu-umlﬂw{ *¥ o questions, 0 points Durée totale : 00:00
* :
1 Bovued de question Eectrotechmgue
1 Dwect oarent
13 Mectrcity and the stomic medel
(%) Fonm ehectsomn
[ Cemmtuents of an stom
= [ Elementary electneal vimables
) Decine charge Unt.
B8 Dactric charge Fauld knes L
[F] Cumrert tiew
G Blectescal resstance
] Resistance

R

) Rentance Labeling
) Resitance Codcured ries
& Rumistor Colour coda

(4 Resiter cireusts
[ ohm'slem
¥ Resntance: St by uce
el Caicutatiors Serves crcsst (R, )
Rl Calcudasion: Series circuit 1V, V1) e sV
) Cineust for Rpul Totabs

(5} Equvalent resstance. " | i [IT——
P What is the unit of electric char ?
B i e 2! of cle ge i R
A6l Caloulation: 48 network - Descrigtion of the elntne
e "~ Caulomb (abbreviated C) bl |
L. B Vokeoe diider Ampere (abbreviated A} i o
2] Vohage duider Propemies " Volt (abbreviated V) g |
(%) VoRsge duider: Load . o
Gl Calsulstion: Vokage deidder ith/withost lcsd Moiw:of the aaaee mammumde 5
Sy eepe—
[ Power formui Termos en 0 |
5 Wastmetes eosnetion eacondes
(%) Power: Unt of measurement Typada Question de
i Caleulation: Power from ¥ and | esten caenaasance
. Caleustier: Power from ¥ and & "
i Cabeutptstrs Current from P and ¥ dentrainement
b Caleulabuses Heating stage powwes ¥
Teclset
3 Variatie resitors i
@) PTC charactesitic
LS — it
= _ —

La barre d'icones dans la fenétre « Recueils de questions » est uniquement disponible pour
I'édition des recueils de questions. Elle offre les possibilités suivantes.

Ajouter un recueil de questions

g

Cliguez sur le bouton du haut pour ouvrir une fenétre de dialogue permettant d'ajouter un
recueil de questions (fichier gadb). Cette compilation s'ajoute alors aux compilations déja
installées.

Supprimer un recueil de questions

X

Ce symbole permet de retirer une compilation de la zone « Recueils de questions ». En cliquant
sur le bouton, vous ouvrez une fenétre de dialogue qui vous demande de confirmer la
suppression.
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Remarque : le bouton est uniqguement activé si I'entrée supérieure d'un recueil de questions
(cliquez dessus auparavant avec la souris) est activée.

Elargir et réduire les entrées dans I'arborescence

Les boutons ci-dessus permettent d'ouvrir et de refermer toutes les entrées (groupes) de
I'arborescence. Le bouton gauche ouvre tous les groupes dans l'affichage, visualisant toutes les
questions, et le bouton droit referme tous les groupes.

Définir / retirer des filtres

T

Ce bouton permet d'appliquer différentes fonctions de filtre aux compilations de questions et de
retirer des filtres activés. Cliquez sur le bouton pour ouvrir un champ de dialogue permettant de
choisir entre « Définir des filtres... » et « Supprimer des filtres ».

« Définir des filtres... » ouvre une fenétre de dialogue vous permettant de déterminer les
valeurs pour les différents critéres de filtrage.

[ Filtre 3 |

= Type de guestion
Cuestion de connaissance
Exercice de mesure ave... [
Sujet
= Type de guestion

| »

m

Sélection individuelle

Sélection muttiple

Texte & trous

Appariement

Tente libre ]

Sélection dimages ]

Matrice
Degré de difficulté I
B ot drmo Aot r=i mommomt

Cliquez sur devant les criteres pour afficher les options disponibles. Lorsque la fenétre est
appelée pour la premiere fois, toutes les options sont activées. Cochez ou décochez les cases
pour sélectionner ou désélectionner les options souhaitées. Ensuite, les questions
correspondantes ne sont plus affichées dans l'arborescence.
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Conseil : les boutons « Sélectionner » et « Désélectionner » vous permettent de traiter
rapidement plusieurs entrées. La commande ne s'applique qu'aux entrées ouvertes, les autres
restent inchangées.

« Supprimer les filtres » retire tous les filtres activés auparavant, de sorte que toutes les
guestions de la compilation d'exercices sont a nouveau affichées.

Remarque importante : mieux vous gérez les métadonnées des questions, plus les
filtres seront efficaces. Si des questions ne présentent aucune métadonnée ou des
métadonnées insuffisantes, elles ne pourront pas étre saisies par la fonction de filtrage.
Les métadonnées manquantes peuvent étre complétées avec LabSoft Questioner (cf.
chapitre 5.2.2. Créer une nouvelle question).

6.3 Sélection manuelle de questions pour un examen

Pour sélectionner manuellement des questions pour un examen, cliquez avec le bouton gauche
de la souris sur la question souhaitée dans la zone « Recueils de questions » et, en maintenant
le bouton de la souris enfoncé, déplacez-la dans la zone principale en haut a droite dans
TestCreator, puis relachez la souris (drag & drop). Une entrée avec titre de question, nombre de
points, durée de traitement, degré de difficulté et répertoire de la base de données (fichier qadb)
s'affiche alors. De plus, la question compléte s'affiche avec toutes les métadonnées dans la vue
« Apercu ». La barre en couleur a droite de l'entrée symbolise le degré de difficulté de la
guestion.

Tres facile Moyen Tres difficile

#% 1 guestions, 5 points Dutée totale ; (12:45

e

=T
% [.,

0
i L.

Uset e detads providied to cakulate the total rEastance My

o

Déplacez successivement dans la fenétre principale toutes les questions que vous souhaitez
utiliser pour I'examen.
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[

B |9 guestions, 43 points Dutée totale : 29:45

pissence of magnets
™ Such minitanees intonsly Sxiting magrete fickds,

Conseil : avant de sélectionner les questions, utilisez la fonction de filtrage pour limiter déja la
sélection en amont.

Pour retirer une question sélectionnée d'un examen, marquez la question et sélectionnez dans

le menu « Edition » 'option « Supprimer ». Vous pouvez également utiliser le symbole % dans
la barre d'icones ou la touche « Suppr » de votre clavier.

6.4 Sélection automatique (aléatoire) de questions pour un
examen

Pour sélectionner automatiquement des questions pour un examen, sélectionnez dans le menu

« Options » l'option « Créer un examen aléatoire... » ou cliquez sur le symbole & dans la barre
d'icobnes du programme principal. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de définir les
conditions pour la sélection des questions. Fondamentalement, vous pouvez indiquer deux
criteres (durée ou nombre de questions) pour la configuration automatique.

Durée de I’examen

Si cette option est activée, vous pouvez indiquer pour I'examen la durée souhaitée au format
HH:MM:SS. TestCreator ajoute des questions, jusqu'a ce que la durée indiquée soit atteinte ou
dépasseée pour la premiére fois.

F B
Créer un examen aléatoire ﬂ

P 30:00
@ Durée d'examen (HH:MM:55) :

. 10
() Mombre de questions :

Durée en secondes pour
questions sans temps imparti

[ Ajouter des questions a l'examen actuel

[ OK ] [ Annuler
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Ensuite, les questions sélectionnées sont affichées dans la fenétre principale de TestCreator.

12 questions, 60 points Durée totale : 30:45
Measurement: I; R-network (Measurement: |, modified resistor network)
CALMMabsoft\Databases\Recueil de guestions Electrotechnigue gadb
'@ Variable remstor Properties (Properties of variable resisitors) 01:15
CALN Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
. Current—carrylng conductor (Choose correct properties of current-carrying conductor) 00:45
CALN Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
- Measurement I, delta circuit with asymmetric RC load (Delta circuit asy tric: M t of line currents) 06:30
CALN b Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
Ti mers: i hip b I and w (Transformers: relationship between | and w) 00:30
CALN tab Recueil de questi Electrotechnique.gadb 5
. Disturbance vanahles types (Disturbance variables: matching types) 00:45 =
CALN Recueil de questi Electrotechnique.gadb 5
M t: C - circuits (M nent: r of 2 itors) 08:00
CALN tab Recueil de questi Electrotechnique.gadb 5
Coils: field lines (How to influency field lines of a coil) 01:00
CALMVabsoft\Datak Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5
fabl] M t: RC, oscilk p lculation of T (M t: RC, oscill pe, ion of T) 06:00
CALMWVabsoft\Databases\Recueil de qu estions Electrotechnigue.gadb 5
dc (How to i capacit 00:30
CALNVabsoft\Databases\Recuei de guestions Eledrntechnuue gadb 5
Comparison: analogidigital {(Comparison: analogidigital instruments) 01:00 b
CALMVabsoftDatak: Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

Nombre de questions

Avec cette option, le nombre de questions indiqué est sélectionné de maniére aléatoire dans la
compilation d'exercices.

[ ™
Créer un examen aléatoire g

= P 45:00
() Durée d'examen (HH:MM:55)

_ 15
(@) Nombre de questions : |

Durée en secondes pour
guestions sans temps imparti :

[ Ajouter des questions & I'examen actuel

[ OK ] [ Annuler

Remarques : si aucune durée de traitement n'a été définie dans les métadonnées pour une
guestion, il est possible de déterminer une « durée de remplacement » dans le champ « Durée
en secondes pour questions sans durée imposée ».

Remarque: si vous souhaitez ajouter des questions aléatoires aux questions déja
sélectionnées, activez l'option « Ajouter des questions a I'examen ». Ainsi, vous pouvez créer
facilement plusieurs examens utilisant des questions en partie différentes et en partie
identiques.

Ensuite, les questions sélectionnées sont affichées dans la fenétre principale de TestCreator.
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Pour retirer une question sélectionnée d'un examen, marquez la question et sélectionnez dans

le menu « Edition » l'option « Effacer ». Vous pouvez également utiliser le symbole X dans la
barre d'icones ou la touche « Suppr » de votre clavier.

15 questions, 75 points Durée totale : 28:00
Resistance from characteristic curve (Determine resistance from characteristic curve)
CALN\abzoft\Databases\Recueil de gquestions Electrotechnigue gadb
@- L: Induction (Electrical process associated with coils) 00:30
CALN tab Recueil de questi Electrotechnigue gadb 5
@- Increased mduc‘tanoe (How to increase inductance) 00:30
CALN t; Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
C ion: §, P, mer (C i max active power of transformer) 01:15
CALN tak: Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
M t: relays, ing (M t: relay with switches) 0600 =
CALN tak: Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
Coils: field Ilnes chrw to influency field lines of a coil) 01:00
CALN Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
@ Ammeters: shunt specification (VI Ammeter Shunt setting) 01:00
CALN tak: Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
Measurement \f for alternating current (Measurement: V for alternating current at UniTrain-l analog out) 04:00
CALN b Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
Multimeters: hatlery check (Multimeters: battery check) 01:00
CALN Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
@- L: Phase angle I‘.l" | phase angle at inductor) 00:30
CALN Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
@- Ti mers: i hip b land w (Transformers: relationship between | and w) 00:30
CALN tak: Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5

Conseil : avant de sélectionner les questions, utilisez la fonction de filtrage pour limiter déja la
sélection en amont.

6.5 Exporter un examen

Aprés avoir sélectionné des questions pour un examen, vous pouvez créer I'examen. La
procédure est similaire a celle qui vous permet de créer une page. Dans le menu « Options »,
sélectionnez l'option « Exporter I'examen... » ou cliquez sur le symbole @ dans la barre
d'icones. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de saisir les exercices pour le nouvel
examen.

r B
Créer un examen u

Designation : D Enregistrer pour groupes
Contréle dutilisateurs :
[CIocnew ~
Dossier dble : CHF K
&) EHUN
= [M1talia
[CKorea
Durée (HH:MM:55) : 30:30 [FILE_5_test
EIMaz
[ Changer l'ordre des questions au lancement [l e i

Identification unigue :

FRA_01D57400

[ Afficher les résultats en dernigre page

Afficher |a prévisualisation dans LabSoft

OK I ’ Annuler
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Désignation Entrez le nom du nouvel examen. Le nom d’examen s'affichera plus tard

Dossier cible :

dans LabSoft Manager dans la rubrique « Examens », dans le champ
« Description », et dans la page d'accueil d’examen lorsque ce dernier sera
démarré.

Conseil : sélectionnez un nom pertinent et unique pour retrouver
facilement le test dans la liste des examens dans Manager.

Cliquez sur le symbole de dossier (] a la fin du champ de saisie pour
déterminer un dossier sur le disque dur local ou dans le réseau dans lequel
seront enregistrés les fichiers du test.

Remarque importante : un examen est constitué de plusieurs fichiers et dossiers. Aussi
est-il recommandé de sélectionner un dossier approprié pour chaque nouvel examen,
afin d'éviter d'écraser un examen existant. Si des fichiers d'un examen existant sont
écrasés, ce examen ne pourra plus étre effectué.

Conseil : pour obtenir une vue d'ensemble claire des fichiers, créez dans le dossier
« BooksFRA » (dossier des cours installés), un nouveau dossier (par ex. « Examens »)
et 1a, un sous-dossier pour le nouveau examen. Le répertoire complet du dossier
« BooksFRA » est visible dans Manager, dans la rubrique « Cours » de la colonne
« Emplacement ».

Durée :

Dans ce champ, entrez la durée totale déterminée a partir des différentes
guestions pour traiter I'examen complet. Si vous souhaitez modifier la
durée du traitement, tapez-en une autre au format « HH:MM:SS ».
Remarque : lorsque la durée prévue pour le traitement est écoulée,
'examen est conclu automatiquement dans LabSoft.

De plus, vous pouvez activer différentes options dans la fenétre de dialogue.

Changer I'ordre des questions au lancement : avec cette option, I'ordre des questions est

déterminé de facon aléatoire a chaque fois que le examen est démarré
dans LabSoft. Ainsi, il est difficile de copier sur I'écran du voisin.

Afficher les résultats en derniére page : avec cette option, apres avoir terminé le examen, le

candidat peut en voir tous les résultats en derniére page.

Prévisualisation dans LabSoft : avec cette option, le examen étant créé (clic sur le bouton

« OK »), LabSoft lance automatiquement le mode de prévisualisation pour
permettre de contrdler rapidement le nouveau examen.

Remarque : pour que LabSoft démarre en prévisualisation, il doit étre
fermé. Si LabSoft est ouvert, le mode de prévisualisation ne démarrera
pas.

Enregistrer pour groupes d'utilisateurs : activez cette option pour enregistrer le examen pour

un ou plusieurs groupes d'utilisateurs. Aprés avoir activé cette option, vous
pouvez sélectionner les groupes d'utilisateurs souhaités dans le champ au-
dessous.

78



®

Instructions d'utilisation LabSoft- |

Classroom Manager 4.0 —{}—
LUCAS-NULLE IR

Enregistrer pour groupes
dutilisateurs :

[ digi_test -
[#]dsp
[T]elmaz

Identification unique : tout comme chaque cours (cf. chapitre 4.3 Créer un nouveau cours),
chaque examen dans LabSoft présente une identification unique. Lorsque
vous ouvrez la fenétre de dialogue, une identification pour le nouvel
examen est générée automatiquement. Si vous souhaitez la modifier,
tapez-en une autre dans le champ de saisie.

Aprés avoir saisi tous les entrées, cliquez sur « OK » pour créer I'examen.

A Remarque importante : si LabSoft Manager est ouvert, I'affichage des examens dans

Manager n'est pas actualisé, bien que I'examen soit enregistré par TestCreator dans le
fichier de configuration de LabSoft. C'est pourquoi, le programme LabSoft Manager doit
toujours étre fermé lorsque vous créez un nouvel examen. Si Manager est ouvert,
choisissez l'option « Ne pas enregistrer les modifications » lors de la fermeture du
programme, pour que l'entrée pour le nouvel examen ne soit pas perdue.

6.6 Barre d'icbnes et de menus dans TestCreator

Y

La barre d'icbnes sert essentiellement a éditer dans la fenétre principale les questions
sélectionnées et a effectuer des taches générales. Les fonctions les plus courantes de
TestCreator pour éditer les questions sélectionnées sont décrites par la suite. Les fonctions
utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus.

NEH X @@ (=N E a

Les fonctions de la barre d'icbnes de gauche a droite :

b

Nouveau : crée un nouveau projet vierge. Le programme est donc dans I'état tel que si
vous veniez de le démarrer. Dans un projet, vous pouvez charger une ou
plusieurs bases de données a la fois et activer des fonctions de filtrage. La
commande « Enregistrer » (cf. ci-dessous) vous permet alors d'enregistrer
ce projet sous un autre nom, pour l'ouvrir & nouveau si nécessaire.
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Ouvrir : ouvre une fenétre de dialogue permettant d'ouvrir un projet TestCreator

Enregistrer :

Supprimer :

Vers le haut ;

Vers le bas :

existant (xxx.tcproj). Le projet est alors chargé dans TestCreator avec
toutes les bases de données et les filtres enregistrés pour ce projet, de
méme qu'avec toutes les questions déja sélectionnées.

A

enregistre les réglages actuels (bases de données chargées, filtres et
questions déja sélectionnées pour le projet). Si aucun projet n'est ouvert,
les réglages actuels peuvent étre enregistrés dans un nouveau projet.

X

supprime la question marquée de la liste des questions sélectionnées.
Cette action ne peut pas étre annulée. Mais la question peut & nouveau
étre ajoutée par drag & drop depuis la base de données.

]

déplace la question marquée d'une position vers le haut dans la liste des
guestions sélectionnées.

39

déplace la question marquée d'une position vers le bas dans la liste des
guestions sélectionnées.

= [=H

Maintenir les groupes de questions : lorsqu'un groupe de questions est sélectionné pour un

examen, permet de maintenir le groupe sélectionné ou de le diviser en
guestions individuelles. Si un groupe est maintenu, les questions de ce
groupe s'afficheront toutes dans une page pendant le examen. Si un
groupe est divisé en questions individuelles, chaque question s'affichera
dans une page particuliere. Cliquez sur le symbole pour activer ou
désactiver I'option.
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#]
Mélanger :

mélange I'ordre des questions sélectionnées pour un examen.

r N
Créer un examen aléatoire =5

_ 30:00
(@) Durée d'examen (HH:MM:55)

() Nombre de questions :

Durée en secondss pour
questions sans temps imparti :

[] Ajouter des questions & l'examen actuel

g: [ OK. ) [ Annuler

Examen aléatoire : ouvre une fenétre de dialogue permettant la sélection automatique des
guestions pour un examen. Différentes options peuvent étre sélectionnées

dans la fenétre de dialogue suivante (cf. 6.4 Sélection automatique
(aléatoire) de questions pour un examen).

IS M
Créer un examen ==
Désignation : [ Eresistrer pour groupes
Contréle dutilisateurs :
[E]oCrew -
Dossier cible : [E)HF |
& [EHuN
2 [Eitalia
[Fkorea
Durée (HH:MM:S5) : 30:30 [EILE_S_test
Emaz
[ changer l'ordre des questions au lancement [mliis
. N Identification unigue :
[] Afficher les résultats en derniére page
FRA_D1D57400
[¥] Afficher la prévisualisation dans LabSoft
i
L

Exporter 'examen : ouvre une fenétre de dialogue permettant la création automatique d'un
examen aléatoire. Différentes options peuvent étre sélectionnées dans la
fenétre de dialogue suivante (cf. 6.5 Exporter un examen).
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Les fonctions utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus. Nous allons en
décrire les principales ci-apres. Les différentes options de menu ne sont pas décrites en détails
dans ces instructions. Vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide
de TestCreator (menu Aide / Themes de l'aide / LabSoft TestCreator).

Menu « Edition »

Effacer supprime la question marquée de la liste des questions sélectionnées.
Cette action ne peut pas étre annulée. Mais la question peut a nouveau
étre ajoutée par drag & drop depuis la base de données.

Déplacer vers le haut : déplace la question marquée d'une position vers le haut dans la liste
des questions sélectionnées.

Déplacer vers le bas : déplace la question marquée d'une position vers le bas dans la liste des
guestions sélectionnées.

Mélanger : mélange l'ordre des questions sélectionnées pour un examen.

Menu « Options »

Créer un examen aléatoire : ouvre une fenétre de dialogue permettant la sélection
automatique des questions pour un examen. Différentes options peuvent
étre sélectionnées dans la fenétre de dialogue suivante (cf. 6.4 Sélection
automatique (aléatoire) de questions pour un examen).

- ™
Créer un examen aléataire M

o 30:00
@) Durée d'examen (HH:MM:S5)

_ 10
(") Mombre de questions ; :

Durée en secondes pour 30
guestions sans temps imparti :

[ Ajouter des questions & I'examen actuel

[ oK ] ’ Annuler
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Exporter 'examen... : ouvre une fenétre de dialogue permettant la création automatique d'un
examen aléatoire. Différentes options peuvent étre sélectionnées dans la
fenétre de dialogue suivante (cf. 6.5 Exporter un examen).

'Créar un examen &r
Desi tion : registrer pour groupes
_z:s:.:n D%‘Zﬁliageur:’? srowe
[Flocnew -
Dossier chble : FIHF K|
[E[Hun I
& [Eltalia
[Elkorea
urée (HmMiss): 00 [ELE 5 test
Du (HH:MM:5S) S
[ Changer 'ordre des questions au lancement [Fmc i
[P Afficher les résultats en demire page EElETIr T
FRA_01D57400
Afficher |z prévisualisation dans LabSoft
Créer une version imprimable... : ouvre une fenétre de dialogue permettant la création

automatique d'une version imprimable (version sur papier) de I'examen
créé avec les guestions sélectionnées. Vous pouvez utiliser cette version
imprimable a des fins de documentation, mais aussi pour effectuer le
examen sur papier (dans ce cas, une évaluation électronique ne sera
évidemment pas possible). L'examen est alors imprimé depuis la vue
« Apercu » de LabSoft. Pour cela, vous devez entrer les indications
suivantes dans la fenétre de dialogue. Ensuite, cliquez sur « OK ».

F B
Créer une version imprimable ﬂ
Designation :
Examen instruction
Dossier dble :
C:NYabsoft\BooksFRA \examen E}]

Durée (HH:MM:S5) : 3500

Afficher la prévisualisation dans LabSoft

[ OK ] [ Annuler

Désignation : entrez le titre de 'examen. Ce titre s'affichera sur la page de
garde de I'examen.

Dossier cible : cliquez sur le symbole de dossier a la fin du champ de
saisie pour déterminer un dossier sur le disque dur local ou dans le réseau
dans lequel sera enregistrée la version imprimable.

Durée : entrez la durée prévue pour le traitement du examen. Cette durée
s'affichera sur la page de garde de I'examen.
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Afficher la prévisualisation dans LabSoft: activez cette option pour
ouvrir ou imprimer la version imprimable directement aprés dans LabSoft.

Remarque : pour que LabSoft démarre en prévisualisation, il doit étre
fermé. Si LabSoft est ouvert, le mode de prévisualisation ne démarrera
pas.

Ouvrir dans Questioner : cette option ouvre dans le programme Questioner la question qui est
active dans la fenétre principale. La question peut étre éditée et modifiée
ensuite dans Questioner. Si vous créez ensuite I'examen, la question
modifiée est reprise automatiquement dans I'examen.

Remarque : pour que la question modifiée s'affiche dans la prévisualisation de TestCreator,
vous devez d'abord cliquer dessus dans la zone « Recueils de questions ». Les métadonnées
modifiées sur la question sélectionnée dans la zone principale ne sont visibles que lorsque la
question est a nouveau déplacée dans la zone principale.

Maintenir des groupes de questions : lorsqu'un groupe de questions est sélectionné pour un
examen, cette option permet de maintenir le groupe sélectionné ou de le
diviser en questions individuelles. Si un groupe est maintenu, les questions
de ce groupe s'afficheront toutes dans une page pendant I'examen. Si un
groupe est divisé en gquestions individuelles, chaque question s'affichera
dans une page particuliere. Cliquez sur l'option de menu pour l'activer ou la
désactiver. L'état actuel de l'option est signalé par le symbole
correspondant dans la barre d'icnes.

Activée : |§}| Désactivée : E}.
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7. Reporter

Le programme LabSoft Reporter permet de suivre confortablement l'avancement des
utilisateurs dans les différents cours. Apres conclusion de I'examen, les résultats peuvent étre
appelés et évalués immédiatement. Reporter offre une multitude d'évaluations pour les cours et
les examens ainsi que pour les groupes et les utilisateurs individuels, évaluations que vous
pouvez sélectionner selon différents critéres.

7.1 Démarrage

Démarrez Reporter en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes > Classroom Manager = Reporter

[ ~
Sélection langue

Choisissez une langue :

[ﬁ'an@is A ]

[ Ne plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez
sur « OK »,

Remarques : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Reporter est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.

Remarque importante : Reporter n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché
dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre
pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

[~ - ~
LabSoft Reporter ‘ v [

———

I.-"'_"‘-.I Dongle not found!

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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La page d'accueil de LabSoft Reporter est divisée en deux zones principales. La partie du haut
permet de sélectionner les criteres de recherche, I'évaluation souhaitée ainsi que l'affichage.
Avec le bouton « Démarrer I'évaluation », I'évaluation choisie est démarrée et Reporter réunit
les données nécessaires. La partie du bas affiche ensuite les données déterminées.

(5 oo WO o repere | =)
Fichier Affichage 2
& &
Chercher Utilisateur Edition 7
@ Utilisateurs 1@ Liste des cours
© Ccours v] () Liste des tests
) Tests
© Groupes l 1) Options graphiques |
) Groupe + utilisateur
|
:
W
I

Prét =)
! - -

7.2 Evaluations

ﬁ Remarque importante : I'évaluation n'est accessible qu'aux utilisateurs répertoriés dans
la rubriqgue « Utilisateurs » de LabSoft Manager (cf. chapitre 3.4 LabSoft Manager,
rubrique « Utilisateurs »).

ﬁ Remarque importante : en présence de volumes de données importants (évaluations
pour de nombreux cours ou utilisateurs), vous devez patienter quelque temps avant que
I'évaluation ne s'affiche.

Critéres de recherche pour I'évaluation :

Recherche par utilisateurs : les résultats affichés portent sur les cours (édition de la liste des
cours) ou les examens (édition de la liste des examens) d'un utilisateur particulier. Tous les
cours ou examens s'affichent pour lesquels l'utilisateur est répertorié actuellement dans
Manager. L'utilisateur peut étre sélectionné dans le menu déroulant contenant tous les
utilisateurs répertoriés.
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Rechercher par groupes : les résultats affichés portent sur les cours (édition de la liste des
cours) ou les examens (édition de la liste des examens) d'un groupe particulier. Tous les cours
ou examens s'affichent pour lesquels le groupe est répertorié actuellement dans Manager. Le
groupe peut étre sélectionné dans le menu déroulant contenant tous les groupes répertoriés.

Recherche par groupes et utilisateurs : les résultats affichés portent sur tous les cours ou
examens d'un utilisateur. Un groupe est d'abord sélectionné dans un menu déroulant. Ensuite,
seuls sont affichés les utilisateurs du groupe sélectionné auparavant. Tous les cours ou
examens s'affichent pour lesquels l'utilisateur sélectionné est répertorié actuellement dans
Manager.

Recherche par cours : les résultats affichés portent sur un cours de tous les utilisateurs ou
groupes d'utilisateurs répertoriés. Le cours peut étre sélectionné dans le menu déroulant
contenant tous les cours répertoriés.

Recherche par examens : les résultats affichés portent sur un examen de tous les utilisateurs
ou groupes d'utilisateurs répertoriés. L’examen peut étre sélectionné dans le menu déroulant
contenant tous les examens répertoriés.

Remarque : pour gu'ils s'affichent dans le menu déroulant, les examens doivent d'abord étre
répertoriés dans la rubrique « Examen » de LabSoft Manager.

Le bouton « Options graphiques » permet de déterminer le type de représentation des
diagrammes. Vous devez effectuer cette opération avant de démarrer I'évaluation. Cliquez sur
le bouton « Options graphiques » pour ouvrir la fenétre de dialogue suivante.

r ~
Options graphiques
Représzentation graphique 1 Représentation graphique 2
() Diagrarnrme & barres () Diagramme camembert
@ Diagramme camembert @) Diagramme en colonnes
l Ok l l Annuler l
h

« Représentation graphique 1 » se référe au premier diagramme affiché dans I'évaluation. Il est
possible de choisir entre un diagramme a barres et un camembert. Certaines évaluations
utilisent un autre diagramme (« Représentation graphique 2 »), qui est activé avec un bouton
dans I'évaluation. Ce type de représentation propose un diagramme a colonnes et un
camembert. Le réglage par défaut pour le diagramme 1 est « Diagramme a barres » et pour le
diagramme 2, « Camembert ».
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7.3 Exemples d'affichage des résultats

7.3.1 Recherche par utilisateurs, édition de la liste des cours :

3 LUCAS-ILLE LabSon Reportes 3 [
| Euier  Amichage 1

Ex-)
Cherchar Usksateur Eatn '
® Utlisatecrs [— - Liste 0 cours
| Tani Test =]
ey (Pl i Lists o3 basls
Tusts
Groupss 18 Ophons prous
GIoups + utEEataur Ent

@ Ceurs termind

Emma".”‘wmm () Cours en watement [ ]

@ s pas commancd

LUGASHULLL L0sn Cours” Dactrolechmique 5 Messrer avecle

rufimite * .

[ ] Ascher tes nitas

] Pagas railées (%) 100 B |

LUGAS-MULLE LEiBs2n Cours Eledroalgut de pulssanced

[EE—— ] @ Acher les détas ]
) Pacgas traildas (%} 100 ity - d
Pret 2 j

Cette évaluation indique l'état d'avancement du cours d'un utilisateur. La barre indique le
pourcentage de pages visitées dans le cours. La barre s'affiche en gris si I'utilisateur n'a
répondu a aucune question du cours, en vert pour les réponses correctes et en rouge pour les
réponses fausses. Si toutes les pages du cours ne sont pas traitées, une partie de la barre reste
blanche. En cliquant sur le bouton « Afficher les détails » (cf. graphique suivant), vous affichez
le nombre total des réponses correctes et fausses ainsi que la durée totale passée sur le cours
et le groupe d'utilisateurs. De plus, vous pouvez consulter le nombre de points atteints ainsi que
le nombre de répétitions pour chaque question évaluée dans le cours.

LUCAS-NUOLLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 5 : Mesurer avecle

multimétre * @
I Wasquer les détails

[1} Pages traitées (%) 100 Etat
Questions répondues 56/56
Correct 46/56
Faux 10/56
Durée du traitement du cours /test 00:01:53
Groupe d'utilisateurs manager_test1
Question Points (’l‘:';(::lel:lu Essais
Lecran 1 1 1
Sélection de la gamme de mesure 2 2 1
Sécurité 3 3 1
Tension 11 2 2 1
Tension12 0 2 1
Pourguoi pas de tension 1 1 1
Tension13 2 2 1
Lampe 0 1 1
Tension14 2 2 1
Tension15 0 1 1
Tension alternative1 2 2 1
Tension alternative21 1 1 1
Tension alternative22 2 2 1
Tension alternative2 2 2 1
Tension alternative23 1 1 1
Erreur 1 1 1
Valeur 2 2 1
Valeur de la gamme de mesure 1 0 1 2
I ecran MAN 0 1 ?

88



®
Instructions d'utilisation LabSoft- I

Classroom Manager 4.0 —{}—

LUCAS-NULLE L e

7.3.2 Recherche par cours, édition de la liste des cours :

Cette évaluation présente ['état d'avancement du cours sélectionné pour tous les utilisateurs
répertoriés pour ce cours. La barre indique le pourcentage de points obtenus apres la réponse
aux questions du cours complet.

[ Eunier Amensge 1 1
3
Charchar Cours Emmon
Uniisatnars . \ st 20 provees Sutisaless
LUICASHLLE i asarer ]
® Cous ® Liste dos usBastiury
Tasts
Groupes §.Crfcae coakpe !
Groups » uis teu B E
@ Cowrs terming r
Ddmanrs: tivakiation © Cowrs en ratement
@ Cowrs pas commench
)
)
Dc_TEST |
. . S — @ Micheslos oétads | !
[} Hermin 23 peints stunty 180 L] L
CRU_TESTY_Y
| — — ] bt Acher 3 Odtats
0 Homies e points aseints "W Etat
ot =

Cliguez sur le bouton « Afficher les détails » pour visualiser le nombre de points obtenus ainsi
gue le nombre de répétitions pour chaque question évaluée du cours.

CRM_TEST1_1

| A - R i Masauerles détails
100 Etat

0 Nombre de points atteints
Durée du traitement du cours / test 00:01:53
Nombre de points atteints. 7182

Groupe dutilisateurs manager_test1

Question Points :g';‘::‘els"‘“ Essais
Lecran 1 1 1
Sélection de la gamme de mesure 2 2 1
Sécurité 3 3 1
Tension 11 2 2 1
Tension12 0 2 1
Pourguoi pas de tension 1 1 1
Tension13 2 2 1
Lampe 0 1 1
Tension14 2 2 1
Tension15 0 1 1
Tension afternative1 2 2 1
Tension alternative21 1 1 1
Tension alternative22 2 2 1

Remarques importante : cette évaluation ne fonctionne que pour les cours contenant
des questions évaluables (c'est le cas pour tous les cours UniTrain-I récents). Les cours
pour lesquels rien n'est affiché dans cette évaluation sont par ex. certains cours de
technique numérique ou d'électronique. Dans ces cas, une évaluation est néanmoins
possible avec I'édition du groupe d'utilisateurs. Le bouton « Afficher I'utilisateur » permet
ainsi de déterminer le temps de traitement et I'avancement des différents utilisateurs.
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7.3.3 Recherche par groupes, édition de la liste des cours :

Cette évaluation offre une vue d'ensemble rapide sur I'avancement d'un groupe (classe). Pour
chaque cours, elle visualise I'état d'avancement de tous les membres du groupe sélectionné La
barre indique l'avancement de chaque membre du groupe avec différentes couleurs
(rouge = pas commencé, jaune = traitement en cours, vert = terminé€). Le bouton « Afficher les
détails » permet d'afficher les moyennes ainsi que les données des différents utilisateurs du
groupe (bouton « Afficher I'utilisateur »).

Chidches Groups [Edion
Utz ateues r \ @ Liste 865 coues I
(feg_test =
l Cowrs Liste dis lests |
"
Tests i
& Groupss | % Opligns grapheques
Groups = ulilizateur Exat &
@ Cours termind
Diémmames Mivaluation 2} Cours en frasement
( @ Cours pas commance
LUCAS-HOLLE L Prac
Autgmatic Contrd Technol o
[ — Masquar les détails
] Memaees du groups 2 Fat
Cours terming w = |
Cours en rafement - L 1
Curs pas commence: ar
Durés moyanne su vatsment 073356
Mayennt 56 quEstons riponduss aamz |
lzyenne oe riponaes comectes B2 1
Ugrenne de réponses lusses 82 I

LUGAS-HOLLE Li@Bsof Cownie Gontrd Techniques 1

— T Fm.....,....J

o Memees du groupe 2 L

LUCAS-NULLE L@B308 Cowrse ‘Control Techaiques 2

N sy (R |mmml

o Mamades du groupe 2 Etat

LUCAS-NULLE Gurso LEIESCR ¥oduccién pricsea a 1a tecnologia

g8 control o

] AMcher les oétsés

o Membes du groupe 2 Erat — L
|2
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7.3.4 Recherche par examens (tests), édition de la liste des groupes :

Cette évaluation offre une vue d'ensemble rapide sur les résultats du examen (test) d'un groupe
(classe). Les résultats d'ensemble de tous les examens enregistrés pour le groupe s'affichent.
Le diagramme a barres indique combien de candidats ont réussi (vert) ou non (rouge) le test.

[ Ehier AMfchage 1 ]
&
Charcnar Lraman Edtien
[T, N @ Liste des groupes dusiisateurs
Frufueg Eleerotechnict o
Cours ——— Liste oes umsateurs
& Examans
Greupes R
Groups « smmaseur e ey
@ L ksl ¥
Ddmarr Tvalusbon W Exwvn pin sbussi r
'
-
Grove+ Tumsateury: DTN !
== N — ] o Amcharies s F
[ Uarmtses 8 groups 5 st J |
]
Groupe quslisateurs: reponsiest i
| — @ Amche les oétaits 1
] M O prieee 1 (]
Groupe usksatecrs: regors_bes L
L B ] ° enches e céta i
[ Mirmitres ou grovee 3 (] ‘
]
[t = = — =

Le bouton « Afficher les détails » permet en plus de représenter les résultats des candidats pour
le test sélectionné dans un diagramme a colonnes ou dans un camembert. Vous devez
sélectionner le type de diagramme avec le bouton « Options graphiques » avant de lancer
I'évaluation. Les colonnes indiquent combien de candidats au test se situent dans une zone de

résultat définie.

Groupe dutilisateurs: DGnew

(] 16% ] ® Aicher 63 ddtads

a Memnises du groups & Erat

Groupe bl ropomenest

[P b Masquer es détais

0 Membres du groupe 7 1

Résuitats (%) Afficher Mutilis ateur

]

0
92%-100% BN ETH-E0% oy 4T %

EXSMEN Da3 Commenc

Durét moyenne du rafement 000053
Hamibre max de points: 0

LISBnng o6 points: L
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Les évaluations se basent sur le baréme de points de la Chambre allemande du Commerce et
de I'Industrie et sont exprimées en « % ».

0 92%-100%
O 81%-91%
O 57%-80%
O s0%-55%
W 30%-45%
B =30%

D *

Le bouton « Afficher l'utilisateur » permet de visualiser pour tous les candidats les résultats
individuels pour chaque question.

Groupe dutilisateurs: reportertest

L 7% T © Masquerles détails

0 Membres du groupe T Etat

Masquer l'utilisateur

Paul Mustermann

Durée du traitement du cours / examen: 00:01:14
Mombre de points atteints: 20/30

Question Points ::';;:i:‘u Essais
C: Schaltvorgang 5 5 1
Bestandteile Atom & & 1
Trafo Beziehung | und w 5 5 1
Magnet: Feldlinien i) 5 1
Maschen/Knoten-Verfahren 0 5 1
U-Messung: Mittelwert 5 5 1
Emil Beispiel
Durée du traitement du cours / examen: 00:00:33
Mombre de points atteints: 10/30
Question Points ::';;:i:‘u Essais
C: Schaltvorgang 0 5 1
Bestandteile Atom & & 1
Trafo Beziehung | und w 0 5 1
Magnet: Feldlinien 5 5 1
Maschen/Knoten-Verfahren 0 5 1
U-Messung: Mittelwert i) 5 1

Fritz Durchschnitt

Durée du traitement du cours / examen: 00:00:49
Mombre de points atteints: 20/30
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7.4 Imprimer les résultats

Pour imprimer une évaluation, sélectionnez l'option « Apercu » dans le menu « Fichier » ou
cliqguez sur le symbole = dans la barre d'icénes. Une nouvelle fenétre s'affiche avec un apergu
avant impression. Dans le menu de sélection du milieu, sélectionnez l'option « Chaque trame
individuelle » a la place de « Comme dans l'apercu » pour imprimer I'évaluation compléte.
Sinon, seule s'affichera la zone visible a I'écran.

Remarque : la fonction d'impression est traitée par le navigateur installé sur I'ordinateur. Selon
le systeme, la fonction ou la représentation peuvent diverger.
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8. TableEdit

Le programme TableEdit permet d'éditer ou de créer des modeles de tableaux et de
diagrammes (fichiers *.tvly) pour des objets TableView (cf. chapitre 4.4.2 Editer les pages du
cours, Insérer un objet). Les objets TableView de LN sont constitués d'un tableau de valeurs et
du diagramme correspondant. Dans un cours LabSoft, des valeurs de mesure peuvent étre
inscrites dans un tableau. L'évaluation graphique s'effectue alors automatiquement des que
vous basculez dans la vue du diagramme. L'onglet au bas de la fenétre permet de basculer
entre le tableau et le diagramme.

000 000 S-SR O O S0
1,00 1,00 8RR PR SO O R SR O
2,00 2,00 14 f.h

3,00 3,00 12 b

4,00 4,00 oo i i

5,00 5,00 P A :
5,00 6,00 O :
7,00 7,00 ik !
8,00 8,00 2.
=L o P A T O
10,00 10.10 0123455?33[\;]0

\.:ITahIeau lﬂDiagramme‘ ‘,:Tableau LQ]Diaglamme

8.1 Démarrer le programme

Démarrez TableEdit en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer - Programme > Classroom Manager - TableEdit

Remarque importante : le programme n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

P il
LabSoft Editor 5

"‘-.I Dongle not found!

>
~ Please connect the dongle to a free USB port and restart the program.
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Si le dongle USB est enfiché, le programme démarre.

3
BR Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [

Eichier Edition Affichage Jableau Cellules I

DS H & alE

MTableau  |~| Diagramme

| B S - - L)

8.2 Créer un modele TableView

La procédure permettant de créer un modele TableView (fichier .tvly) est décrite ci-aprés avec
un exemple trés simple. En premier lieu, il faut toujours déterminer les propriétés fondamentales
du tableau.

8.2.1 Créer le tableau

Dans le menu « Tableau », cliquez sur « Propriétés ». Dans la fenétre de dialogue suivante,
vous déterminez les propriétés du tableau.

F B
Caractéristiques u
Lignesz : Lignes fixes : o
Colonnes ; e Colonnes fixes : D

Hauteur de colonne fise :

Lignesz de grille : -l
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Lignes : détermine le nombre de lignes dans le tableau.
Colonnes : détermine le nombre de colonnes dans le tableau.
Lignes fixes : détermine le nombre de « lignes fixes ». Les lignes fixes ne peuvent plus

étre modifiées. Leur nombre se calcule a partir du haut du tableau.

Colonnes fixes :  détermine le nombre de « colonnes fixes ». Les colonnes fixes ne peuvent
plus étre modifiées. Leur nombre se calcule a partir de la gauche du
tableau.

Hauteur de colonne fixe : détermine la hauteur de la premiére ligne.
Lignes de grille: détermine la couleur de lignes de grille dans le tableau.

Remarque : en regle générale, la premiére ligne comprend les plages de mesure et la premiéere
colonne les points de mesure imposés pour lesquels il s'agit de déterminer une ou plusieurs
valeurs de mesure. Comme ces entrées ne doivent pas étre modifiées dans le cours, ces lignes
et colonnes doivent étre déclarées plus tard comme des « lignes / colonnes fixes ». Pour éditer
| créer le tableau dans TableEdit, il n'est pas nécessaire, dans un premier temps,
d'indiquer des lignes ou colonnes fixes (nombre = « 0 »).

Ensuite, marquez toutes les cellules du tableau avec la souris, puis cliquez dans le menu
« Cellules » sur l'option « Annuler le blocage ». Vous garantissez ainsi que toutes les cellules
du tableau pourront étre éditées et leur taille modifiée.

-
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau | Cellules | 7

JdgE & al & Type 4
COrientation 4
Bloquer

Annuler le blocage

Paolice...

Couleur d'arriére-plan...

A l'étape suivante, créez la premiére ligne avec les plages de mesure. Double-cliquez sur la
cellule de votre choix pour pouvoir I'éditer. Avec un clic droit, vous la formatez. Ainsi, vous
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pouvez paramétrer successivement la police, I'orientation et la couleur d'arriere-plan de la ou
des cellules.

-
E Sans nom - LUCAS-MULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
U & sal| &

o]

Police...

Couleur d'arriére-plan...

| Crrientation k Gauche

Droite

| Centré

Ensuite, s'il y en a, indiquez les points de mesure imposés. Habituellement, ils sont inscrits
dans la premiére colonne. Dans le diagramme, ces valeurs seront représentées plus tard sur
I'axe x.

-
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
D - # Sam| X

- 1/ [mA]

=l ||| WM O

Toutes les cellules du tableau contenant des points de mesure et des valeurs de mesure qui
doivent étre affichés dans la vue des diagrammes doivent étre du type « Nombre ». Pour cela,
marquez toutes les cellules correspondantes, puis sélectionnez dans le menu « Cellules »
I'option « Type - Nombre », comme le montre le graphique suivant.
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-
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau | Cellules | 7

Dl & am H m—TyRE | | Texte
Crientation L4 Nombre
Bloquer Graphigue

Annuler le blocage

Police..,

Couleur d'arriére-plan...

Remarque : les cellules du type « Nombre » affichent automatiquement un nombre avec deux
chiffres aprés la virgule. Si la cellule est trop petite pour représenter le nombre, seuls des points
sont affichés. Pour le modifier, vous pouvez soit augmenter la largeur de cellule, soit limiter le
nombre de positions apres la virgule. Cliquez sur le bord droit de la cellule pour augmenter ou
réduire la largeur d'une colonne. Pour modifier la représentation des nombres, marquez les
cellules souhaitées et sélectionnez dans le menu contextuel (bouton droit de la souris) l'option
« Format des nombres ». Procédez au réglage souhaité, puis cliquez sur « OK ».

e r T = -
BR Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit Format de nombres B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit
Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7 Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
= I NN - ks DSl & alF
I/ [mA 1/ [mA]
/ [ma] Largeur de champ : B 0
Positions aprés |a virgule : L 1
2
[ Farme d'exponentiel 3
= g 4
() Autamatique
5
|
6
[ QK. ] ’ Annuler
7

Aprés avoir fini de formater le tableau, définissez comme des « lignes et colonnes fixes » les
lignes et les colonnes qui ne doivent plus étre modifiées dans le cours. Pour cela, sélectionnez
dans le menu « Tableau » l'option « Propriétés ». Dans la fenétre de dialogue suivante,
déterminez le nombre de lignes et de colonnes fixes.

F ™
Caracténistiques M
Lignes : 3 Lignes fixes : 1
o2 et 1
Colonnes : Colonnes fixes :

Hauteur de colonne fixe 22

Lignes de grille : -l
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Le tableau est & présent formaté. A I'étape suivante, vous pouvez formater le diagramme. Si
vous le souhaitez, vous pouvez éditer le tableau a tout moment.

8.2.1 Créer le diagramme

Aprés avoir créé le tableau, vous pouvez configurer le diagramme. Pour cela, utilisez I'onglet
« Diagramme » au bas de la fenétre pour passer a la vue « Diagramme » du programme.

F ~ ™
B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [E=REENC
Fichier Affichage Diagramme 7
D H g
100
80
60
40
20
0
o 20 40 60 80 100
TlTableau |~" Diagramme
k. = =

Dans le menu « Diagramme », sélectionnez l'option « Propriétés » ou double-cliquez dans la
surface du diagramme. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de définir les paramétres
pour la représentation des résultats de mesure.

[ 5
Propriétés ﬂ
Modéles |G|E|d|.|atior| I Guadrilage | Lignes zéro I Palice |
Modeles :
[ '] ’ Nouveau...
Poce des X Py Supprimer
|
Source : Source : T
De :
P Benommer..
A

Lz source est la colonne

[ 0K ] [ Abbrechen Ubemehmen ﬂ
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La fenétre présente cing onglets : « Modéles », « Graduation », « Quadrillage », « Lignes zéro »
et « Police » (pour les inscriptions dans le diagramme). Commencez par I'onglet « Modeles ».
Si vous avez créé un nouveau fichier, la liste « Modéles » est encore vierge. Pour ajouter un
modele, cliquez sur le bouton « Nouveau ». L'écran affiche un nouveau champ de dialogue qui
vous permet de saisir les indications requises. Dans la zone de saisie « Nom », tapez une
description du modele. Ce nom facilitera l'identification du modéle.

Modales =)

Modéle de ligne

Hom :

Modales :

Points
Lil:]r'IE:E:

Miveaus

Traits
Colonnes

Surfaces

Annuler

Il sera utlisé dans la liste des modéles définis. Dans la liste « Modeles », sélectionnez le
modele de votre choix. Pressez le bouton « OK » pour créer le nouveau modéle et l'ajouter a la
liste. De plus, les données source du tableau sont corrélées aux axes.

P b
Propriétés ﬂ

Modéles |G|E|duaticn I Quadrilage | Lignes zéno I Palice |

Modéles :

[ModéJe de ligne '] | Nouveau... |
woss o
Source : | Source: °
De: !
= P ['I '] ’ Benommer... ]
A: 0

La source est la colonne

[ 0K ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

L'entrée « Source » se réfere toujours aux données du tableau. La colonnel est
automatiquement utilisée comme source pour les valeurs de I'axe x et la colonne 2 pour l'axe y.
Si votre tableau présente une autre structure, modifiez les valeurs.

Pour l'axe x, vous pouvez également déterminer une étendue pour les valeurs qui doivent étre
représentées. Le champ « De » détermine la premiére ligne et le champ « A » la derniére ligne
représentée dans le diagramme. Pour représenter toutes les lignes, tapez un « 0 » dans le
champ « A ».

Remarque : dans la plupart des cas, comme la premiére ligne contient la désignation du
tableau, entrez la valeur « 2 » dans le champ « De » pour commencer par la premiére valeur.
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—

—_—TT

-
Propriétés

.

S

Modgles | Graduation | Quadiilage | Lignes 2éro | Police |

Modéles :

[Modéle de ligne

7]

[

Mouveau... ]

Huxe des X
Source :
De:

A:

7]

[ Renommer... ]

La source est la colonne

[ ok

] [ Abbrechen ] Ubemehmen

Remarque : le bouton « Propriétés » vous permet de déterminer la couleur et I'épaisseur de

ligne pour la courbe de mesure.

-
Type de filet

S5

- -

-

[ ok

][ Annuler ]

Si vous souhaitez représenter encore d'autres courbes, créez un nouveau modele pour chaque
courbe en cliquant sur le bouton « Nouveau ».

Maintenant, passez a l'onglet « Graduation ». Déterminez I'étendue de valeurs pour les axes
ainsi que les inscriptions. Pour chaque axe, indiquez la valeur minimale et la valeur maximale
ainsi que la division (écart entre les lignes du quadrillage). Le champ « Traits » permet de
définir des subdivisions supplémentaires pour I'axe.
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Propriétés

Modéles | Graduation |Quadrillage Ligries zéro I Palice |

Hoe:
[ ce des X -]
Graduation Couleur
e I -
o 10
Meggmum: Tire:
Division: 2 Tension U [V]
Traits: 2 . :
B Adapter graduation

I 0K | [ Abbrechen ] Ubemehmen

= )

Remarque importante : adaptez les limites de la mise a l'échelle aux valeurs de

mesure. Si les valeurs du tableau se situent hors de cette étendue, les résultats de
mesure ne seront pas affichés.

Le diagramme est & présent formaté.

F - k|
B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [E=NER S
Fichier Affichage Diagramme 7
R =
E.ZUU
B
=160
=
O
120 |
a0
|
40
0 T T T
0 2 4 B 8 10
| Tension U [V]
' TlTableau % Diagramme
Prét =
I )

Vous pouvez vérifier le fonctionnement du diagramme en entrant des valeurs de mesure fictives
dans le tableau. Passez a la vue « Diagramme » pour voir la courbe.
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—_—TT

= b
B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [ESREER
Fichier Affichage Diagramme 7
=" =]
g200
B
=160
3
[&]
120
a0
40 I
0 T . T . T
0 2 4 g g 10
Tension U [V]
|:|Tableau I/jDTagramme

Remarque : retournez a la vue du tableau et, aprés avoir vérifié le diagramme, supprimez les
valeurs de mesure entrées pour l'essai.

"
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
D HEl & i E
1/[ma]

oD k| W KRS

Enfin, enregistrez votre nouveau modeéle TableView dans le menu « Fichier », « Enregistrer »
ou cliquez sur le symbole de la disquette = dans la barre d'icones.

Remarque : le modeéle est enregistré avec I'extension de fichier «tvly ». Par la suite, vous
pourrez insérer ce modeéle dans un cours comme objet Tableview & I'aide d'Editor (cf. chapitre
4.4.2 Editer les pages du cours, menu « Insérer »).
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8.3 La barre de menus du programme TableEdit

Selon la vue choisie (« Tableau » ou « Diagramme »), la barre de menus propose différentes
options. Les principes entrées des menus sont décrites ci-aprés. Vous trouverez une
description complete de toutes les options de menu dans le menu d'aide du programme.

8.3.1 La barre de menus dans la vue « Tableau »

Menu « Edition »

Couper coupe le contenu des cellules marquées et les envoie dans le presse-
papiers.

Copier copie le contenu des cellules marquées dans le presse-papiers.

Coller insere dans le tableau le contenu coupé ou copié auparavant.

Effacer supprime le contenu des cellules marquées.

Sélectionner tout marque toutes les cellules du tableau.

Insérer une colonneinsere une colonne a gauche de la cellule marquée.

Insérer une ligne insére une ligne au-dessus de la cellule marquée.

Supprimer une colonne  supprime la colonne dans laquelle se trouve la cellule marquée.

Supprimer une ligne supprime la ligne dans laquelle se trouve la cellule marquée.

Menu « Tableau »
Propriétés ouvre la fenétre de dialogue permettant d'adapter les propriétés du tableau.

Adapter lataille  adapte automatiquement la taille du tableau au contenu des cellules.
Conseil : n'utilisez cette commande qu'aprés avoir saisi toutes les entrées
dans le tableau.
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Menu « Cellules »

Type

Orientation

Bloquer

détermine le type des cellules sélectionnées. Options possibles : « Texte »,
« Nombre » et « Graphique ». Pour que le contenu des cellules soit
représenté dans un diagramme, la cellule doit étre du type « Nombre ».

détermine l'orientation du texte dans les cellules sélectionnées. Options
possibles : « Gauche », « Droite » et « Centré ».

bloque les cellules sélectionnées. La taille des cellules bloquées ne peut
pas étre modifiée.

Annuler le blocageannule le blocage des cellules sélectionnées.

Police... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'éditer la police de caractere du
contenu de la cellule.
Couleur d'arriere-plan ouvre une fenétre de dialogue permettant d'éditer la couleur

d'arriere-plan de la cellule.

8.3.2 La barre de menus dans la vue « Diagramme »

Menu « Diagramme »

Propriétés

ouvre la fenétre de dialogue « Propriétés ». Cette fenétre permet de
déterminer toutes les propriétés du diagramme. Le champ de dialogue
présente cing onglets. L'onglet « Modéles » permet de représenter les
courbes de mesure et les onglets « Graduation », « Quadrillage » et
« Lignes zéro » de formater le diagramme et I'onglet « Police » de formater
l'inscription des axes.
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F Y
Propriétés ﬂ

- .

Modéles |G|Eduation | Quadrilage | Lignes zéro | Police |

Modéles :

’Modéle de ligne '] [ Nouveau... ]
- -
Source : 1 Source 2
De: O —
P ’1 _________ Y] [ Renommer ... ]
L

L= source est |a colonne

[ 0K I ’ Abbrechen ] Ubemehmen

Conseil : vous pouvez également ouvrir la fenétre de dialogue « Propriétés » en cliquant avec
la souris dans le champ du diagramme. L'option de menu « Inscription » s'affiche en plus. Elle
vous permet d'insérer un texte quelconque (par ex. pour donner un titre a une courbe de
mesure) dans le diagramme.

Ajouter un axe ajoute un nouvel axe Y au diagramme. Il est possible d'ajouter plusieurs
axes.

Supprimer un axe supprime un axe Y du diagramme.
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